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Kohti parempaa - yhdessa

Hyvaa kevatta lukijoille! Tama on ensimmainen ArchiMAD-paakirjoitukseni M.A.D.in
toimitusjohtajana ja uuden Nordic BIM Groupin edustajana.

Vuosi 2020 alkoi mydnteisissa merkeissa, mutta koronaviruksen asettamat rajoitukset
ovat sittemmin vaikuttaneet kaikkien suomalaisten ja siten myos yrityksemme arkeen.
Olemme keskelld haastavaa tilannetta. Monet ovat huolissaan sekd omasta etta laheis-
tensa terveydesta, mutta myos epavakaa talous aiheuttaa murheita.

Poikkeusolot vaativat poikkeuksellisia toimia, jotta pyorat pyorivat. Koska mekin
M.A.D.issé haluamme, etta koronavirus pysyy aisoissa, hoidamme konsultoinnin, koulu-
tukset ja tapahtumat padosin etana. Uusiin toimintatapoihin sopeutuminen vaatii pon-
nisteluja meilta kaikilta, mutta tarkeintd on kuitenkin turvallisuus. Pelossa ne pyorat
eivat ainakaan pyori.

Kriisistda huolimatta haluan katsoa ja uskoa tulevaisuuteen. Te, hyvat asiakkaamme,
olette merkittavassa osassa yhteiskuntamme kehityksessa. Te koulutatte uusia osaa-
via ammattilaisia sekd suunnittelette, rakennatte ja huollatte elinymparistomme tuki-
pilareita: koteja, kouluja, toimistoja, kirjastoja ja tuotantolaitoksia. Se, kuinka nopeasti
yhteiskunta palautuu ja talous ponnahtaa takaisin kasvu-uralle, riippuu pitkalti teista.
Siksi haluamme olla tukenanne lapi vaikeuksien — ja auttaa teitd myds parempien aiko-
jen koittaessa.

Hyvia lukuhetkia ja kesan odotusta kaikille!

Arto Nieminen




Lassi Rantanen

lassi@mad.fi
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lkkunoiden eri mitat saattavat tuottaa méaralaskennassa paanvaivaa. Ei huolta! Lausekepohjaisten ominaisuusarvojen avulla saadaan ongelmat pois paiva-

jarjestyksesta.

Excelit pois! Lausekkeilla

taulukot uusiin sf

aareihin

ARCHICAD:iin tuli 22-versiossa kiehtova uusi ominaisuus: lausekepohjaiset ominaisuusarvot.

Oletko jo hoksannut, miten se mullistaa maaralaskennan? Et vield? Ei hataa. Tassa artikkelissa

avataan, mita lausekepohjaiset ominaisuudet tarkoittavat kaytanndssa.

ausekepohjaisia ominaisuuksia valaytel-
Ltiin jo edellisen lehden (1/2020) Vinkit-

osiossa. Lausekepohjainen ominaisuus
tarkoittaa kdytdnnossa sitd, ettd olemassa
olevaa elementin parametria tai ominaisuut-
ta voi kayttda muuttujana lausekkeessa, jonka
tulos on elementtikohtainen ominaisuusarvo.
Oikeastaan muuttuja voi olla elementin para-
metrin tai ominaisuuden liséksi myos globaa-
li projektin asetus, esimerkiksi projektin nimi
tai elementin malliympariston parametri (tieto

vyohykkeesta tai moduulista, johon element-
ti kuuluu).

Monipuoliset funktiot

Millaisia funktioita lausekkeissa sitten voi kayt-
taa? Valittavanasi on 64 erilaista funktiota,
jotka ovat tuttuja taulukkolaskentaohjelmista.
Loydat vakioita, operaattoreita, loogisia, ma-
temaattisia ja trigonometrisia funktioita, tau-
lukkofunktioita seka tekstin muokkaukseen ja
tiedon muuntoon liittyvia funktioita. Muista,

ettd lausekkeita ei tarvitse kdyttaa vain nume-
roiden laskemiseen, vaan lauseke voi vaikka-
pa liittaa merkkijonoja yhteen ja muuttaa kir-
jaimia versaaleiksi. N&in voit luoda omia ele-
menttikohtaisia tunnuksia ja litteroita.

Kaytannon

esimerkki ikkunoilla

Seuraavaksi naytetaan, miten voit luoda ik-
kunoille “Karmimitat”-ominaisuuden lau-
sekkeilla. Huomaa, ettd ikkunoiden eri mitat
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(aukko-, liitynta-, nimellis-, moduuli- ja karmi-
mitat) eivat ole aina niin yksiselitteisia mallin-
nettaessa ja dokumentoitaessa. Menettelyta-
poja on monia, ja asia on tarkea sopia hanke-
kohtaisesti.

Tassa tapauksessa ikkunoina kaytetaan Pe-
ruskirjaston ikkunoita (Ikkuna PK21), joihin on
lisatty joka puolelle asennusvara 10 mm ikku-
nan asetuksissa (lkkunan asetukset — Kaikki
parametrit — AC detaljit). Nain ikkunan yleiset
leveys- ja korkeusparametrit ovat karmimitto-
ja, ja ikkuna-objektin nurkkien tartuntapistei-
den vali on aukkomitta.

Luo ensin uusi ominaisuusryhma nimelta
"lkkuna". Aseta kyseisen ominaisuusryhman
saatavuus vain niille elementeille, jotka on luo-
kiteltu ikkunoiksi Talo 2000 -luokittelujarjes-
telmdn mukaan. Tallainen periaate on hyva
olla aina uusia ominaisuusryhmia luotaessa.
Miksiko? Etteivat turhat ja epdolennaiset omi-
naisuustietoryhmat paisuta elementtien tieto-
rakennetta.

Aseta kaikki tdssa harjoituksessa luodut
ominaisuudet kyseiseen ryhmaan, jotta omi-
naisuustietorakenteet pysyvat selkeana.

Luo ominaisuustiedot "lkkunan sovitus-
vara vaakasuunnassa” ja "lkkunan sovitus-
vara pystysuunnassa”, jotka haetaan vakioik-
si lausekkeisiin (kuva 1). Hyva ominaisuus-
tieto sisaltaa tarvittaessa myos selventavan
kuvauksen.

Miksi sovitusvaratieto pitad syottaa kaksi
kertaa — seka elementtikohtaisesti ikkunaan
etta tanne? Koska lausekkeisiin ei voi hakea
objektien lisdparametreja. Tdma on saali, sil-
|& kahdessa paikassa oleva sama tieto on ai-
na riski muutostilanteessa. Asia taytyy doku-
mentoida selkeasti esimerkiksi tietomalliselos-
tukseen.

Luo lkkuna-ominaisuusryhmaan ominai-
suus nimelta " Karmin darimitat - leveys” (ku-
va 2). Aseta tiedon tyypiksi Merkkijono ja tap-
paa kohta Lauseke. Siirry muodostamaan lau-
seketta.

Hae Parametrit ja ominaisuudet -painik-
keesta ikkunan parametri /O aukon nimellis-
leveys pielen puolella (kuva 3). Taman jalkeen
voit hakea funktionappulan kautta operaatto-
rin Vdhennd. Voit myds yhta hyvin kirjoittaa
hakasulkeissa olevan merkin/merkkijonon lau-
sekkeeseen, eli tassa tapauksessa valiviivan (-).
Hae sitten ominaisuustieto /kkunan sovitusva-
ra leveyssuunnassa.

Saatu tulos taytyy muuttaa merkkijonok-
si (kuva 4). Téhan soveltuu Tiedon muunnos
-otsikon alta 16ytyva Muunna yksikké merkki-
Jonoksi -funktio (STRCALCUNIT). Kun tdma on
poimittu mukaan lausekkeeseen, taytyy lasku-
toimitus laittaa sulkeiden sisaan leikkaa-liita-
periaatteella.

Lauseke toimii nyt! Luo uusi samanlai-
nen ominaisuusarvo kayttden muuttujina pa-
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‘Ominaisuudet
=8 “ Ominaisuudan nimi: Muckattavia: 1
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Nl S— rorrem Sovitusvara leveyssuunnassa
¥ IKKUNALUKU (lauseke) + Kuvaus:
& Ikkunaluku laske.. Numero <Lauseke> Savitusvara yhteensd [vasen ja olkea puoli)
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&  Karmin aarimitat.. Merkkijeno <Lausake> o e 20
& Karmimitat - leve... Merkkijono <Lauseke>
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¥ ARVON MAARITELMA
Tiedon tyyppi: @ Merkkijono
Oletusarvo:
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° Lauseke
a Lausekemuokkaaja

Parametrit ja ominaisuudet... >

fx

& Lauseke siséltaa virheen. Lue lisdd osoittamalla painiketta.

0 .o

Lausekemuokkaaja

(@D}

Kumoa

Parametrit ja ominaisuudet... >

STRCALCUNIT (l/O auko

G >

fx 2

(D Lue lisatietoja pitamalla kursoria funktion paalla.

rametreja /O aukon nimelliskorkeus pielen
puolella sekd lkkunan sovitusvara pysty-
suunnassa.

Luo sitten varsinainen taulukoitava ominai-
suus " Karmimitat”, ja kirjoita kuvaukseen " fe-

Kumoa

veys x korkeus" (kuva 5). Aseta tiedon tyypik-
si_ merkkijono ja siirry sitten muodostamaan
lauseketta.

Nyt tarvitaan funktio Liitd merkkijonot
(TEXTJOIN), joka I6ytyy Tekstin muokkaus -ot-



sikon alta (kuva 6). Rajoitinmerkiksi kirjoite-
taan "x". SivuutalosTyhja tarkoittaa, etta jos
taman paikalle hakee vakion Tosi (TRUE), ei
funktio yhdista (mahdollisia) tyhjid parametre-
ja merkkijonosarjaan. Epétosi (FALSE) vastaa-
vasti yhdistaa. Kohtiin Teksti1 ja Teksti2 taytyy
hakea "Parametrit ja ominaisuudet” -nappu-
lan kautta luodut ominaisuustiedot: Karmin
adrimitat - leveys seka Karmin &rimitat - kor-
keus. Nama |6ytyvat Ominaisuudet-otsikon al-
ta lkkuna-ryhmasta.

Lopullinen lauseke néakyy kuvassa 7.

Hae viimeisena vaiheena kyseinen Karmi-
mitat-ominaisuustieto ikkunaluetteloosi (ku-
va 8), niin olet valmis!

Lisahuomioita

e Lausekemuokkaajassa pateevat samat
saanndt kuin taulukkolaskentaohjelmistois-
sa. Jos esimerkiksi kirjoitat omaa tekstia, lai-
ta se lainausmerkkeihin, kun taas muuttujia
(parametreja ja ominaisuuksia) kaytettaessa
ne pitad jattaa pois.

o Valilydnneilla ei ole merkitystd, paitsi jos
valilydnti on lainausmerkkien sisalla (eli ky-
seessa on merkkijono). Kaksoispisteilld ja
pilkuilla on valig; tarkista my&s ne.

e Funktioita voi kirjoittaa myos pienilla kirjai-
milla; yksikoita sen sijaan ei hyvaksytd, jos
niita (jostain syystd) kirjoittaa isoilla kirjai-
milla.

e Pahkin pitkaan (ei liity artikkelin harjoi-
tukseen) STR ( Arvo; [DesimaalienMaard] )
-funktion kanssa, silla en saanut desimaali-
en maaraa toimimaan. Lopulta tajusin ottaa
hakasulkeet numeron ympdrilta pois.

e Jos et saa funktiota toimimaan, osoita sita
hiiren kakkosnappaimelld ja klikkaa Ohje.
GRAPHISOFTin Help Centerissa on selko-
kieliset ohjeet ja esimerkit funktioiden kayt-
toonN.

e Muistathan, etta voit nayttaa lausekepoh-
jaisia ominaisuusarvoja samoissa paikoissa
kuin staattisia ominaisuusarvoja: taulukois-
sa, selitteissa ja vydhykeleimoissa.

e Muista vield Saatavuus luokituksia varten
ominaisuustietoja luodessasi. Lausekkeet
eivat valttamatta toimi, mikali elementille
ei ole asetettu ominaisuustietoa vastaavaa
luokitusta.

Hauskoja hetkia lausekkeiden parissa! ey

LUE LISAA

Lausekepohjaiset ominaisuudet:
helpcenter.graphisoft.com/
user-guide/76724/

Lausekepohjaiset ominaisuusarvot:
helpcenter.graphisoft.com/
user-guide/76151/
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Ominaisuudet

Ominaisuuden nimi:

Karmimitat - leveys x korkeus

Kuvaus:

¥ ARVON MAARITELMA

Tiedon tyyppi: @ Merkkijono

Oletusarvo:
 Madrittelemétsn
~Arvo

o Lauseke

00

L

Lausekemuokkaaja

Muckattavia: 1

Muut arvot..

Parametrit ja ominaisuudet...

>

> f?

TEXTJOIN ( "Raicitinmerkki"; SivuutaJosTyhja; "Teksti1"; "Teksti2" ; ... )

osoittamalla painiketta.

Tt

A Syntaksivirhe lausekkeessa. Siirry viimeiseen kelvolliseen merkkiin

L2

Kumoa

Lausekemuokkaaja

Parametrit ja ominaisuudet...

>

TEXTJOIN ( *x; TRUE; Karmin arimitat =leveys; Karmin aarimitat= korkeus )

@3 2

fx ?

(D Lue lisatietoja pitamalla kursoria funktion paalla.

oo | (D
(8

Elementin ID i-01 i-02 i-03
Maara 1 1 1
Kitisyys \') (0] \
Aukon mitat 1210x610 1 510=1 610 1510%1 ¢
Karmimitat 1 190x590 1 490x1 590 1490x1 £
Alareunan korko 1700 700 700

Nakyma avautumispuolelta
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Aivan Tallinnan vieressé sijaitsevan Sauen kaupungin uusi eeg
© Karli Luik, Johan Tali, Mae K66mnemaégi, Harri Kaplan '

Ville Nikunen
ville.nikunen@mad_fi

"Alkuun jopa pelotti”
Tietomallinnus vakiintuu Virossa

Jos Suomea uskaltaa nimittaa BIM-luokan finninaamaiseksi

hikariksi, mika on tilanne naapuripulpetissa, Virossa? Pikku-

velipuheitahan saa pyo6rtaa jo monella saralla — entapa

rakentamisen digitalisaatiossa? Ehdin jututtaa Viron ehdot-

tomiin BIM-vaikuttajiin lukeutuvaa Janek Siidraa tdman

Suomen-vierailulla.

un tarkastellaan Viron neuvostoikeen
Kja'lkeisté aikaa, voidaan puhua ihmees-

td. Muutamassa vuosikymmenessa
kdyhyys on kaannetty kehitykseksi, ja maa on
kiilannut osaksi lantta niin taloudellisesti, sosi-
aalisesti kuin teknologisestikin. Hiljattain Viro
ohitti Suomen PISA-tuloksissa, ja sen talous-
kasvu on vuodesta toiseen kieppunut viidessa
prosentissa. Yhteiskunnan digitalisoinnissa se
on noussut maailman ykkdseksi — varsinainen
E-stonia siis!

Digista pelastus?
Myds tummia pilvia liikkuu taivaalla. Suomen
vauvavaje ja elakepommi ovat kevytta kamaa
Viron vaestdkehityksen rinnalla: nykytahdil-
la paaluku on liki puolittumassa ajanjaksolla
1990-2050. Toisaalta esimerkiksi maidemme
valinen muuttoliike on tasoittunut ja kaanty-
massa jopa balttien eduksi. My6s e-kansalai-
suus on ollut hitti.

Vaikka tuoreet tilastot vihjaavat kasvun ys-
kadhtelevan, Suomeen verrattuna maa edel-

leen suorastaan lentad. Digitalisaatio onkin
lupaava tuottavuuseliksiiri. Toisin kuin Suo-
messa, on Virossa paasty kehittamaan digijar-
jestelmia puhtaalta poydalta.

Viron elinvoimaa indikoi my6s rakentami-
sen vireys. Samalla tietomallinnus yleistyy, ja
sitd opetetaan kouluissa ja vakioidaan valtio-
hallinnossa.

Osasyyllisena edistykseen voi pitaa Janek
Siidraa, joka luotsaa BIM-asiantuntijayritys 3D
Ekspertid. Han on tiimeineen ansiokkaasti va-
kiinnuttanut Viroon my6s ARCHICADin.

Otollinen maapera

Janekin mukaan Virossa luodaan juuri nyt in-
nostavaa arkkitehtuuria. Muodostumassa on
uusi vahva kerros maan varikkdaseen raken-
nushistoriaan. Eniten tapahtuu tietysti paa-
kaupunki Tallinnassa. Esimerkiksi keskiaikai-
nen Vanalinn on saanut taustalleen ryhdik-
kaita lasitorneja. Sdilynytta brutalismiakin on
alettu vahitellen arvostaa, ja uudet julkiset




Kaiken takana - Janek Siidra on toiminut ARCHICADiIn Viron-edustajana jo neljannesvuosisadan. Siina
ajassa han on ehtinyt vaikuttaa merkittavasti koko maan BIM-kehitykseen.

ka on erottuva esimerkki Viron modernista pientalosuunnittelusta. © Timmo Lass ja Sigrit Nasari

rakennukset vakuuttavat linjakkuudellaan.
My6s asuntotuotannossa panostetaan laa-
tuun yha vakavammin.

— Arkkitehtuurimme kehittyy ja etsii iden-
titeettidan. Pohjoismaiden, etenkin Suomen,
vaikutus on merkittava. Annatte meille suun-
taa siitd, miten on hyva elaa. Viron tilanne vai-
kuttaa varsin hyvalta, ja asiakkaamme tuntu-
vat kiireisilta, Janek kuvailee.

Vaikka maillamme on heimositeita jo en-
tuudestaan, olemme nyt ldheisempia kuin
koskaan — niin henkisesti kuin fyysisestikin.
Junaputki ja Talsinki-visiot eivat ole utopiaa.

BIM leviaa

Janek on tyytyvainen myos Viron digivalppau-
teen. Han on seurannut sita nakodalapaikalta
jo neljannesvuosisadan.

— Tietomallinnus on yha enemman lasna.
Monet asiakkaamme ovat tehneet sita jo vuo-
sia, ja alkaa jo vaikuttaa silta, ettei kukaan
enaa parjaa ilman sita. On hyva, etta valtio tu-
kee kehitysta BIM-standardoinnilla. Vuonna
2021 rakennusoikeus edellyttad IFC-tiedos-
toa. Nyt ollaan jo rohkaisevasti protovaihees-
sa, Janek intoilee.

Sattumankin kauppaa
Janek perusti firmansa 3D Ekspertin jo vuon-
na 1995. Firma myi alkuun erdstd hieman
kankeampaa suunnitteluohjelmistoa, kunnes
ARCHICAD astui kuvioihin — osin hieman va-
hingossakin.

— GRAPHISOFT etsi alueelta jalleenmyyjaa,
ja mina osuin tielle, Janek referoi.

Alkuasetelma ei kuitenkaan ollut niin hoh-
dokas, silla rehellisyyden nimissa tulokas jopa
pelotti. Yhden ARCHICADIn hinnalla olisi saa-
nut l&japain vanhan CAD-tuotteen lisensse-
ja! Epailykset kuitenkin halvenivat parissa vii-
kossa, kun ensimmaiset asiakkaat kolkuttivat
ovea. Loppu onkin sitten historiaa.

Tiukka tiimi

3D Ekspertin kompakti toimisto sijaitsee aivan
Tallinnan keskustan kupeessa, noin kilometri
Vanhastakaupungista eteldan. Historiallises-
sa miljodssa sijaitsi aikanaan suuri huoneka-
lutehdas, ja nykyaan alue on sekoitus uutta ja
vanhaa. 3D Ekspertin yli satavuotias toimitalo
on remontoitu nykyaikaiseksi, vanhaa kunni-
oittaen.

Tyontekijoita firmalla on kolme: Janekin
vaimo hoitaa toimiston juoksevia asioita ja
pyorittda papereita. Tehotrion tdydentaa ke-
hittaja, joka haarii GDL-koodin ja IT-infran
parissa.

Bisnes pyorii —

muttei itsestaan

3D Ekspertin liiketoiminta on vuosien mit-
taan kasvanut vakaasti. Menestys ei ole tul-




Tallinnan Rahvakooli teen rivarikorttelissa on omat kattoterassit seka japanilainen yhteispuutarha. © Suunnittelu: KMK Stuudio 0OU - Denis Merkulov, Mari Kallas
ja Denis Kolomenski, visualisointi: 3D Studio OU - Siim Tiigimagi tiimeineen. Taustalla kohoaa Viron korkein (314 m) rakennus, Tallinnan 40-vuotias TV-torni.
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Tarton yliopiston uusi Delta-keskus kokoaa saman katon alle 3 000 opiskelijaa, opettajaa, tutkijaa ja yrittajaa. Tammikuussa 2020 avattu rakennus on Viron
digiteknologioiden, analytiikan ja taloustieteiden paamaja ja merkittava koko Pohjois-Euroopassa. © Arkkitehtuuri: Arhitekt11 OU, maisema: ConArte OU

lut tuosta vain, vaan se on vaatinut pienyritta-
jalta pyoreita tyopaivia. Toki tuotekin on ollut
kunnossa.

Aktiivisia asiakkaita — eli ARCHICADia
kayttavia toimistoja — onkin koossa jo nelisen-
sataa. Naistd vajaa puolet on yllapitosopimus-
asiakkaitaja samalla
ArchiCLUB-jase-
nia. Suomiverrok-
kinsa ArchiMADin
tavoin ArchiCLUB
tarjoaa lisakoulu-
tusta ja muuta li-
satukea. Julkinen
jasenluettelo va-
kuuttaa, etta siina
mainitut toimis-
tot osaavat hom-
mansa ja kayttavat

moderneja  tyo-
valineita.
ARCHICAD valloittaa

ARCHICAD haukkaa Viron rakennussuunnit-
teluohjelmistomarkkinoista ison siivun: noin
60 % arkkitehtikunnasta. Jalka kurottaa myos
kentan muille laidoille — kehittyyhdn ARCHI-
CAD alati yha kokonaisvaltaisemmaksi raken-
tamisen simulaattoriksi.

— Uskon, ettd ARCHICAD on voittajaleiri.
Tuotteen laatu ja toisaalta avoimuus muihin
jarjestelmiin ovat suuria valtteja. IFC-tiedon-
siirto on alalla de facto, ja ARCHICAD on ko-

ko Open BIM -rintaman soihdunkantaja. Mi-
hin tahansa tie viekin, GRAPHISOFT on var-
masti jalkeilla, Janek luottaa.

Luonnollisesti 3D Ekspert edustaa myos
muita Nemetschek-tuoteperheenjasenia,
kuten Solibria. Ohjelmistomyynnin ohella

opettajataustainen
Janek on alusta asti pan-
nut paljon paukkuja koulu-
tukseen ja konsultointiin. Seu-
raava askel on sertifioitua Viron viral-
liseksi GRAPHISOFT Training Centeriksi.
Paraskin tyokalu on hyodyton, ellei sita osa
kayttaa.

Janekin uupumaton jalkaty® ndkyy myos
maan korkeakouluissa, joissa ARCHICAD on
vahvasti 1dsnd. Lopun tydaikansa Janek viet-

Rooftop flat © Janne Jakobson

taa BIM-alan kehitystydryhmissa ja neuvoo
viranomaisia.

Motto ja irtiotto

Vaikka BIM-touhu onkin Janekin sydamen-
asia, pitaa valilla vetda henkea. Bittibisnek-
sen pauloista on kiva kotiu-
tua perheen pariin. Kun
paa kaipaa kun-
non tuuletusta,
metsa- ja me-
renrantakavelyt

tekevat ihmeita.
Nyt on kuiten-
kin taas aika rientas,
silla seurueella on kiire
Solibri-koulutukseen. Sil-
ti Janek haluaa viela ker-
toa, miten iloinen on ehdit-
tyaan piipahtamaan myos toi-

mistollamme.

— M.A.D. on aina ollut meil-
le paras esimerkki ja kehityksen
suunnannayttaja. Nyt kun Pohjolan
ARCHICAD-talot ovat yhtd, nden sen
hyddyttavdan myds meitd. Toki toimin-
taymparistbmme ovat erilaiset, mutta
koko ajan véhemman, Janek nikee. a

LUE LISAA

3D Ekspert netissa: 3dekspert.ee
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Artikkelissa kaytetty malli perustuu uusiseelantilaisen AW Architects -arkkitehtitoimiston suunnitteleman Sumner House -rakennuksen piirustuksiin.

Valokeilassa Twinmotion 2020
— erityisherkkua ARCHICAD-kayttajalle

Suositun Unreal Engine -pelimoottorin kehittaja Epic Games on julkaissut kovasti odotetun

ensimmaisen kokonaan omaan kehitysty6hénsa perustuvan version Twinmotionista. Uutu-

kainen seurailee edellisten julkaisujen nimeamistapaa ja kulkee nimella Twinmotion 2020.

Mita uutta ja kiehtovaa se tarjoilee? Enta miten se liikuttaa ARCHICAD-kayttajaa?

pic Games on tunnettu Unreal Engine
E-pelimoottoristaan sekd monista sen

padlle rakennetuista peleistadn, joista
talla hetkelld suosituin ja pelatuin lienee nuo-
rison suosima Fortnite. Epic Games jatkaa uu-
della Twinmotion-versiollaan vallitsevaa tren-
did soveltaa pelimoottoreita ammattimaisen
arkkitehtuurivisualisointiin.

Mika tekee

Twinmotionista erityisen?
Perinteiset 3D-renderointiohjelmistot on kaut-
ta aikain vaatineet kayttsjiltaan erikoisosaa-
mista ja 3D-grafiikan tuntemusta — varsinkin
jos vaatimukset valmiille aineistolle ovat va-
hankin keskimaaraista korkeammat. Tédman li-

saksi perinteinen offline-tyyppinen renderoin-
ti vaatii aina laskentatehoa tai -aikaa, joskus
jopa renderointifarmeja. Toki asioita voidaan
optimoida paljonkin kaytettavissa olevan ajan
mukaan, mutta tastd padstaan takaisin siihen
erikoisosaamiseen ja siihen, miten tallaiset
tehtavat ovat monesti perinteisen arkkitehdin
tai suunnittelijan tyon ulkopuolella.

Lisaksi jo suunnittelumallin siirtdminen jar-
kevasti 3D-renderointiohjelmistoon tydstetta-
vaksi saattaa tarjota ikdvaa ja aikaa vievaa as-
kartelua. Reaaliaikaisesti toimiva Twinmotion
tekee 3D-renderoinnista teknisessa mielessa
naurettavan helppoa ja nopeaa seka tarjoaa
visuaalisesti hyvannakaisia lopputuloksia. Ta-
ma tekee Twinmotionista erinomaisen tydka-

lun luonnosteluvaiheen 3D-renderoimiseen ja
siten kommunikointiin sidosryhmien kanssa.
Ja jos ajatellaan taméankaltaista 3D-renderoi-
mista, yhdistyvat Twinmotionissa todellakin
monen kayttdjan kaipaamat toiveet helppou-
desta ja nopeudesta.

Mita Twinmotion

vaatii raudalta?

Laitteiston nakokulmasta Twinmotion toimii
kaikkein parhaiten tietokoneella, jossa on te-
hokas 3D-nayténohjain. Tama korostuu eri-
tyisesti silloin, jos mallissa haluaa liikkua su-
lavasti. Tarvittaessa esitystarkkuutta voidaan
kuitenkin vahentdd, jotta Twinmotion toimi-
si sukkelammin myos tavallisemmalla kan-



nettavalla tietokoneella. Tama saatd vaikut-
taa pelkastaan ruudun esitystarkkuuteen, ei
lopullisten kuvien, panoraamojen ja videoi-
den laatuun. Perinteisista tietokoneen keskus-
suoritinta hyodyntavista offline-renderointi-
ohjelmistoista poiketen reaaliaikaisesti toimi-
va Twinmotion vaatii laskentatehoa erityisesti
tietokoneen nayténohjaimelta.

Mita uutta

Twinmotion 2020 tuo?
Twinmotionin kayttoliittyma perustuu edel-
leen pitkalti helppotajuisiin symboleihin seka
"raahaa ja pudota” -logiikkaan. Visuaalises-
ti kayttoliittyma on pitkalti samanlainen kuin
vanhemmissa versioissa, mutta pientd uudel-
leenjarjestelyd ja -ryhmittelya on havaittavissa.
Kaiken kaikkiaan jo pelkastaan se, etta kaytto-
liittyma on pyritty riisumaan teknisista ja vai-
keatajuisista kasitteista, tekee Twinmotionis-
ta erittdin helposti ldhestyttavan ohjelmiston.

Valaistus

Kun Twinmotionin avaa, huomaa heti, etta
mallit ndyttavat totuttua hienommilta. Suu-
rin syy on kokonaan uusittu valaistus- ja var-
jostussysteemi. Yksinkertaistettuna valaistus,
heijastukset ja varjot nayttavat paremmilta.
Uudessa 2020-versiossa on epasuoralle valol-
le Screen Space Global lllumination -lasken-
tatapa, joka saa valonlahteet kayttaytymaan
fysikaalisesti tarkemmin, eika reaaliaikaisuus
juurikaan karsi.

My®6s taivasmalli on tehty uudelleen vas-
taamaan paremmin oikean taivaan fysikaali-
sia ominaisuuksia. Erityisesti tdma nayttaytyy
tunnelmallisina auringonlaskuina ja taivaan
olemuksessa eri paikoissa, eri vuodenaikoina
ja eri vuorokaudenaikoina. Tunnelmallisuutta
lisad myds volumetrinen valaistus, joka saa va-
lon nadyttdytymaan kuin se kulkisi valiaineen
lapi — esimerkiksi siivilditymadn kauniisti su-
mussa. Myds lumi- ja vesisade nayttavat uu-
dessa versiossa paremmilta, joten Suomelle
tyypillisen talvisenkin saatilan pystyy luomaan
malliin vaivatta.

Materiaalit

2020-versio sisaltaa taysin uusia materiaaleja
ja materiaalityyppeja. Yksi téllainen on X-Ray-
materiaali, joka mahdollistaa toisten element-
tien takana piilossa olevien elementtien naky-
misen. Tasta on erityisesti iloa silloin, kun ha-
lutaan nayttaa esimerkiksi laattojen alla kul-
kevat putkistot.

Perinteisempid, mutta aikaisemmin puut-
tuneita materiaaleja taas edustaa huurrettu
lasimateriaali, jonka lapinakyvyytta ja karkeut-
ta on helppo saataa. Hohtavissa materiaaleis-
sa Screen Space Global lllumination -laskenta-
tapa mahdollistaa sen, ettd ne luovat malliin
nyt my6s valoa. Erilaisten ndyttdpaatteiden ja

videoseinien tekemista helpottaa uusi video-
materiaali, joka saadaan hohtamaan ja toista-
maan videotiedostoja.

Objektit

Twinmotion 2020:ssa ohjelmiston oma objek-
tikirjasto on laitettu uuteen uskoon. Kasvilli-
suuden osalta tdma tarkoittaa korkealaatui-
sia Xfrog-puita, joista jokaisesta on olemas-
sa 4 vuodenaika- ja 3 ikavaihtoehtoa. Puiden
ikdan ja sita kautta kokoon pystytaan Twin-
motionissa vaikuttamaan uudella Growth-liu-
kusaatimell, jolla esimerkiksi kokonaista met-
saa voidaan kerralla vanhentaa tai nuorentaa.
Puiden ja muun kasvillisuuden sijoittelu onnis-
tuu Twinmotionissa tutusti ja nopeasti maala-
ten — tai sitten tdysin uudella Scatter-tydkalul-
la kylvaen.

Myos ihmishahmot ovat entistd korkea-
laatuisempia. Thmiset ovat peraisin AXYZ de-
signin kirjastoista, ja ne perustuvat valokuva-
skannauksiin. Kokonaisuudessaan 2020-ver-
sion objektikirjasto sisaltda yhteensa 62
animoitua ihmishahmoa, joista jokaiselle on
puettavissa viidet eri vaatteet. Kirjastossa on
myds 82 still-ihmista, joten valinnanvaraa on.

Tiedonsiirto

Mitd tulee suunnittelumallien siirtdmisen ja
linkittdmiseen mallinnusohjelmistoista, se hoi-
tuu katevasti Twinmotionin yhteensopivuus-

laajennuksella ARCHICADistd, SketchUpista,
Rhinosta ja Revitista. Siirtdmisen lisaksi laa-
jennus mahdollistaa myds linkittdmisen; ja jos
malliin halutaan tehda muutoksia, ne paivitty-
vat yhdella napin painalluksella synkronointi-
toiminnon avulla.

Jos tiedosto halutaan linkittdmisen sijaan
vieda erillisena tiedostona, on sekin mahdol-
lista. Teknisesta nakokulmasta tiedoston vien-
ti toteutuu FBX-muodossa. Twinmotionin
tiedostomuototuki on kohtuullisen laaja: 3D-
malleja voidaan tuoda helposti sisddn monis-
takin eri ldhteista tiedostoina, ja niita voi kayt-
taa esimerkiksi objekteina. Tuotuja tiedosto-
ja voidaan myos helposti tallentaa kayttajan
omaan kirjastoon, josta niitd voi poimia mui-
hinkin projekteihin.

Mallia voidaan katsella suoraan Twin-
motionin katselutilassa lentdmalla tai kavele-
malla. Jos ndppdimiston ja hiiren kayttd tun-
tuu hankalalta, ovat myods peliohjaimet ja
virtuaalilasit tuettuja. Jos Twinmotionia ha-
luaa kayttaa perinteisten rendeointiohjelmis-
tojen tapaan, voi valmista aiheistoa tallentaa
ulos kuvina, videoina, panoraamoina ja Twin-
motion Presenter -katselumalleina.

Twinmotion-mallia ymparéivaa kommuni-
kointia helpottaa uudessa 2020-versiossa No-
tes-tyokalu, jolla malliin voidaan tehdd muis-
tiinpanoja ja merkintdja. Uutena ominaisuu-
tena ndma merkinnat voidaan helposti vieda
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Twinmotionista suunnittelijan BIM-malliin
BCF-muodossa.

Mita GRAPHISOFTin ja

Epic Gamesin yhteistyo
tarkoittaa?

Ennen uuden 2020-version julkaisua Epic
Games ja GRAPHISOFT ilmoittivat yhteistyos-
taan, jonka myota kaikille ARCHICAD-yll&pi-
toasiakkaille aukesi mahdollisuus saada kau-
pallinen Twinmotion 2020 -versio kayttoonsa

Kaytannossa yhteistyd mahdollistaa my6s
sen, ettd ARCHICADIn oletuspintamateriaa-
leilla on vastaava materiaali Twinmotionissa.
Tama nakyy ARCHICAD-kayttdjille niin, etta
mallin siirtyessd ARCHICAD-pintamateriaalit
kaantyvat automaattisesti Twinmotion-mate-
riaaleiksi. Tama vahentdd manuaalisen tyoén
maaraa merkittavasti. Pintamateriaalit, joille
ei |6ydy vastaavuutta Twinmotionissa, siirty-
vat ARCHICADista yhdessé pintaan maarite-
tyn kuvatekstuurin kanssa ja vaativat yleensa

Tama ominaisuus koskee myos ARCHI-
CADin objekteja, mista on hyotya erityises-
ti kasvillisuusobjektien kanssa. Esimerkiksi
ARCHICAD-malliin sijoitellut kevyet puuob-
jektit korvataan Twinmotionissa automaat-
tisesti korkealaatuisilla 3D-puilla, eikd uusia
puita tarvitse sijoitella uudestaan paikoilleen
kasin.

Jos pintamateriaaleja tai objekteja ei halua
korvata Twinmotion-vastineilla, saa ominai-
suuden kytkettya pois yhteensopivuuslaajen-
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taysin veloituksetta.

vinkit

saatda ainoastaan heijastavuutensa osalta.

nuksen vientiasetuksista. by

Twinmotion 2020 -asennus - ilmainen ARCHICAD-yllapitoasiakkaille vuoden 2021 loppuun

GRAPHISOFT

ARCHICAD 23 o TW|nmot|on

GRAPHISOFT

Jos sinulla on Twinmotion 2019 jo kaytdssasi, voit asentaa Twinmotion
2020 -version suoraan Epic Games Laucherin kautta. Asentaaksesi
2020-version mene Twinmotion-valilehdelle Epic Games Launcherissa
ja klikkaa sielld asennuspainiketta, niin Epic Games Launcher lataa ja
asentaa Twinmotion 2020 -version tietokoneellesi.

Jos sinulla ei ole Twinmotion 2019 -versiota asennettuna, mutta sinul-
la on ARCHICAD 23 -versio ja aktiivinen ylldpitosopimus ARCHICAD-
lisenssiisi, voit asentaa Twinmotion 2020 -version veloituksetta alem-
pana kuvatulla tavalla. ARCHICAD-yllapitoasiakkaat voivat hyddyntaa
edun 31.12.2021 asti.

1. Luo itsellesi Epic Games tili

Menee osoitteeseen unrealengine.com. Kirjautumissivulla voit kirjau-
tua sivun oikeassa ylakulmassa olevan Sign in -painikkeen kautta si-
saan jo olemassa olevilla tunnuksillasi tai luoda uuden tilin. Huom! Si-
nun ei tarvitse ladata Unreal Enginen asentajaa missaan vaiheessa tata
prosessia.

2. Kirjaudu sisaan GSID-tilillesi

Kirjaudu sisaan GSID-tilillesi tai luo itsellesi sellainen twinmotion.
graphisoft.com/ -sivun kautta, jos sinulla ei sellaista jo valmiiksi ole. Vie
rekisterdinti loppuun sivun ohjeiden mukaisesti.

:'( . ot
..-"
s
=
"’r
’."

Kun olet saanut rekisterditymisen suoritettua loppuun, mene osoittee-
seen www.unrealengine.com/en-US/get-now/twinmotion ja paina t&-
man jalkeen Buy-painiketta, jonka jalkeen sinut ohjataan lataamaan ja
asentamaan Epic Games Launcher.

3. Paina "Buy"”-painiketta

4. Siirry Twinmotion-valilehdelle Epic Games Launcherissa

Avaa Epic Games Launcher ja siirry Twinmotion-valilehdelle. Sielta 16y-
dat Twinmotion 2020-version valmiina asennettavaksi. Jos et nde kau-
pallista Twinmotion 2020-versiota sielld, kay jollain toisella valilehdel-
& ja palaa taman jalkeen Twinmotion-valilehdelle paivittaaksesi sivun.

5. Lataa ARCHICAD Direct Link -yhteensopivuuslaajennus

Mene Epic Games Launcheriin Twinmotion-vélilehdelle, kelaa sivua
alaspain ja klikkaa Download the plugins -painiketta. Valitse tdman
jalkeen kayttamasi kayttojarjestelmaversio alasvetovalikosta ja lataa se
tietokoneellesi. Aja lataamasi asentaja ja valitse Installation Type -0si-
osta se ARCHICAD-versio, johon haluat asentaa yhteensopivuuslaajen-
nuksen. Huomaa, etta voit asentaa yhteensopivuuslaajennuksen ker-
rallaan myos useampaan kaytossasi olevaan ARCHICAD-versioon.

Tutustu ohjevideoon: youtu.be/u5SyUxQouiw o
Gio Siradze
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Sweco Rakennetekniikan rivitalokohde Helsingin Hankasuolla. Kohde luovutettiin helmikuussa 2020 eli pian ArchiFrame-kayttajapaivan jalkeen.

Mita rakenteiden
ammattilaiset tuumivat

ARCHICADIsta ja ArchiFramesta?

Vierailin Sweco Rakennetekniikan toimitiloissa Tampereella ja jututin Heikki Léyttya ja Joo-

nas Vainosta. Molemmilla on vankka kokemus rakenne- ja elementtisuunnittelun saloista.

Heikki, mika on toimenkuvasi?
— Toimin osastopaallikkéna Sweco Rakenne-
tekniikka Oy:ll&.

Entés sinulla Joonas?
— Olen samassa talossa rakenne- ja elementti-
suunnittelijana.

Joonas, kuinka kauan olet kayttanyt
ARCHICADia kaiken kaikkiaan?

— Aloitin ohjelman kaytén tammikuun alussa
2019 jarjestamallanne kolmipaivaiselld perus-
kurssilla.

Kuinkas sitten ArchiFrame - oliko se
entuudestaan tuttu?

— Ei todellakaan ollut. Olin tottunut kaytta-
maan ihan muuta suunnitteluohjelmistoa.

Kuinka ohjelmiston kiyttéénotto sujui
tammikuun alussa 2019?

— Se oli niin helppo, ettei olisi uskonut. Kou-
lutukset olivat todella hyvat molempiin. Paasi
hyvin alkuun, ja ensimmainen kohde saatiin
valmiiksi tammikuun puoleenvdliin mennes-
sa. Sen jalkeen suunnittelu on entisestaan no-
peutunut, kun olemme sisdistaneet ohjelman.

Oletko tarvinnut opastusta ja tukea
ArchiFramen kaytt66n, ja jos olet, onko
se tyydyttanyt?

— Kyselyni ovat yleensd menneet kehittdja
Petteri Heiskarille, ja vastaus on tullut yllatta-
van nopeasti, kdytdannossa aina muutaman
tunnin sisalla.

Heikki, mik& on ARCHICAD-ArchiFrame-
jarjestelman suurin etu kilpailijoihin
verrattuna?

— Koska olemme suunnittelupalveluita tarjoa-
va yhtié, emme suoranaisesti mieti kilpailu-



ArchiFrame on

Vieraillessaan tammikuun kayttajapaivassa Heikki ja Joonas halusivat tulla ikuistetuiksi VVR Wood Oy:n kdyttaman esitysdian edessa!
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Honkasuon Karpalo oli Joonaksen ensimmaisia ArchiFrame-kohteita tammikuussa 2019. Kohde luovutettiin asiakkaalle tammikuun lopulla 2019.

etua, vaan kdytdmme asiakkaan valitsemia jar- ~ Milta uudistettu ristikkotyokalu naytti Monipuolisuutta kuvaa hyvin se, ettd suunni-
jestelmia. Tarvitsemme monia eri jarjestelmid.  ennakkoesittelyn perusteella? teltavia elementteja voi muokkailla vapaasti,
ArchiFramessa on kuitenkin loistavat perus-  — Tyokalu ndyttaa erittdin toimivalta ja moni-  ja jarjestelma kehittyy koko ajan. b

tyokalut, jotka mahdollistavat monipuolisen  puoliselta. Odotamme innolla, ettd saamme
palvelun ilman suuria ja kalliita kayttajakoh-  sen kayttodmme jo nyt kevaan aikana.

taisia raatalsinteja. LUE LISAA
Joonas, mika on tydssasi parasta? ArchiF . —
Vierailitte tanékin vuonna ArchiFrame- — ArchiFrame on mukava jarjestelma kayttag; renirrame tuotesiviit: -
e e e e . . ) o ) : mad.fi/tuotteet/muut/archiframe
kayttajpaivilla tammikuun lopulla. ihan kuin se olisi kaden luonnollinen jatke.
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Heikki Malkki
heikki@gdlab.fi

Lauri Melvasalo
lauri@gdlab.fi

Maaralaskentaa GDL:lla

dettuja maaratietoja, kuten lammityskuluja tai autopaikkojen maaran.

Suunnittelussa tarvittavat maaralaskenta- Kun ideasta paasee jyvalle, on vain mielikuvitus rajana.

ominaisuudet I6ytyvat ARCHICADista jo . L

Esimerkki: poyta

Luodaanpa yksinkertainen poytdobjekti, joka osaa kertoa maaratietoa
monipuolisempaa laskentaa? GDL tarjoaa itsestaan. Katsotaan myds, miten objektin esitystapaa elementtiluette-
lossa muutetaan.Tehdaan yksinkertainen poytdobjekti, jolla on muu-
tamia parametreja (kuva 1). Vaikka esimerkki on minimaalinen, ollaan
sen verran “oikeaoppisia”, ettd kdytetaan rakennusainetta ja pintama-
J o hyvinkin yksinkertaisilla objekteilla saadaan paljon hyodyllistd  teriaalia. Esimerkin 3D-ohjelma nakyy kuvassa 2.

sellaisenaan. Tarvitsetko kuitenkin viela

siihen hyvan mahdollisuuden.

aikaan: esimerkiksi muutamalla koodirivilld voi luoda rakennus- Maéérétieto-ohjelmassa voidaan asettaa mitd tahansa arvoja, joista
massaobjektin, joka kertoo mittatietojensa liséksi myds niista joh-  tahdotaan pitda lukua. SURFACE3D() laskee luodun geometrian pinta-

Q..

2 [ Uusi | | Poista Q[ ]‘\illi
= Nakyma Muuttuja Tyyppi  Nimi Arvo
iul & A o Leveys 1,000
D $ B Ot Pituus 2,000
El | $ 2ZYZX = Korkeus 0,750
8 $ levyn_paksuus = Paytélevyn paksuus 0,030
g $ aine & Aine 49
N Detaljit | ¢ pinta B Pinta 18
[a) ﬁ 3 jalka_reunasta 3 Jalan etaisyys reunasta 0,080
<§( Muuntaminen 1 f iatkapareja :,gi Jalkapareja 2
= Nimikkoet b jalan_paksuus 3 Janlar: paksuus - 0,05"0
(o] ] )( AC_show2DHotspotsin3D =® Nayta 2D-apupisteet 3D:... Kylla %)
2 AL!-.-_‘Kuvaukset ‘ & )( ac_bottomlevel =3 Alareunan korko 1,000
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e | Nimikkeen luokka | Nimikkeen koodi | Nimike

| Nimikkeen maara

Nimikkeen yksikkd Nimikkeen viitesuure

I |
| |
1] | | Jalkatolppaa 40 mm | 3,880 | m | kpl
4 | | | Jalkatolppaa 50 mm | 15,040 | m | kpl
5 | | | Jalkatolppia | 26,000 | kpl | kpl
51 | | Maalattavaa pintaa | 17,066 | m2 | kpl
B i | | Péytdlevyd I 6,690 | m2 | kpl
----- 1= | e o | oo i o I Ll s
esn-omm a ce KR Poyta / 2D-ohjeima
BUILDING MATERIAL aine 1= 1E 35 (& Torkista
IF pinta <> 0 THEN MATERIAL pinta =y
ADDZ 2ZYZX-levyn_paksuus -
BLOCK A,B, levyn_paksuus ! 2D-chjelma

DEL 1

FOR pari= 0 to jalkapareja - 1
ADD jalka reunasta,
jalka_reunasta + pari*((B-2* jalka_reunasta)/{jalkapareja - 1}}, 0
CYLIND ZZYZX-levyn_paksuus, jalan_paksuus / 2 ! vasen jalka
ADDX A-2*jalka_reunasta
CYLIND ZZYZX-levyn_paksuus, jalan_paksuus / 2 ! oikea jalka
DEL 2
NEXT pari

alan. Tassa tapauksessa maara on hieman ylakanttiin, koska poydan-
jalkojen liittymakohta lasketaan mukaan — ja vielapa kahdesti (kuva 4).

e.Méi.‘i rdtiedot

COMPONENT "Péytdlevya", A*B, "m2"
COMPONENT “Jalkatolppia", 2*jalkapareja, "kpl"

COMPONENT "Jalkatolppaa, “+str(jalan_paksuus*1000,1,0)+" mm",
(ZZYZX-levyn_paksuus)*2*jalkapareja, "m"

COMPONENT "Maalattavaa pintaa", SURFACE3D(), "m2"

Suunnitelmaan sijoitettujen pdytien arvot saadaan ulos siisting lis-
tana: Dokumentti -> Mdéréaluettelot -> Nimikkeet -> Peruslista. Lista
nakyy kuvassa 3.

Elementtiluetteloissa tekstimuotoinen tieto on toki yksiselitteista,
mutta intuitiivisin on kuva. Tehd&an 2D-ohjelmaan (kuva 5) pieni viri-
tys, jotta voidaan esittda poydat havainnollisesti luettelossa. Tutkimal-
la muuttujaa GLOB_PREVIEW_MODE saadaan selville, ollaanko piirta-
massa symbolia pohjassa vai elementtilistassa. Tassa ohjelma tuottaa
poydasta luettelondkymissa tavallisen symbolin sijaan mitoitetun poh-

6

IF GLOB_PREVIEW MODE = 2 THEN
! Esitys listoissa *

RECT2 0,0,A,B ! Poytidlevy

! Tekstityylit

DEFINE STYLE "tasaus vasemmalle" “Arial®”, 1.0, 4, 0
DEFINE STYLE "tasaus ylos" *Arial"™, 1.0, 2; 0
DEFINE STYLE "tasaus oikealle" "Arial"™, 1.0, 6, 0

! Levyn mitat

SET STYLE “tasaus oikealle"
TEXT2 -0.1, B/2, B*1000

SET STYLE “tasaus ylos"
TEXT2 A/2, -0.1, A*1000

! Piirretddn jalat riviin levyn viereen
ADD2 A, 0
FOR n=1 to 2*jalkapareja
ADD2 2*jalan_paksuus, 0
RECT2 0, 0, jalan _paksuus, ZZYZX-levyn paksuus
NEXT n

! Jalkojen tiedot

SET STYLE “tasaus vasemmalle"

TEXT2 0.1, 2zv¥ZX ¢ "8 “#str(jalan paksuus*1000,1,0)
TEXT2 0.1, 2Z¥ZX/2 , (ZZYZX-levyn_ paksuus)*1000
TEXT2 0.2, 0 , str(2*jalkapareja,1,0)+" kpl"

ELSE
! Muussa tapauksessa tavallinen 2D-symboli
RECTZ 0,0,A,B

ENDIF

Lisaa tietoa GDL-ohjelmoinnin mahdollisuuksista saa Ohje-valikon
GDL Reference Manual -késikirjasta seka M.A.D.in ja GRAPHISOFTin

japiirroksen seka viereen jalat (kuva 6). verkkosivuilta. e
Poytaluettelo
Elementin ID Iso poyta Valtava poyta Pikkupdyta Tavallinen poyta
Objektin nimi Poyta Poyta Poyta Poyta
Maara 1 1 1 2
Leveys 0,800 0,800 0,300 0,600
Pituus 2,000 4,000 0,300 1,500
Korkeus 0,750 0,700 1,000 0,700
Jalkapareja 3 ) 2 2
Jalan paksuus 0,050 0,050 0,040 0,050
2000 70 1500 850
I W -0l . -
! %0 ™
L] - 00
3D-aksonometria edesta “Il}r
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Katso lisaa aloituspohjasta osoitteessa mad.fi/palvelut/aloituspohja.

Ari Kansakoski
ari@mad.fi

ARCHICAD-robotiikkaa
tehokkaalla aloituspohjalla

Suorittaessani Budapestissa GRAPHISOFTin aloituspohjakouluttajan opintoja ja sertifikaattia
annoin heille palautetta koulutuksen rakenteesta. Koulutus keskittyi aloituspohjan sisalta-

miin asetuksiin ja attribuutteihin. Mielestani tama ei ole oikea lahestymiskulma optimoidun

aloituspohjan luontiin. Tehokas aloituspohja tulisi rakentaa tyoprosessien nakékulmasta.

RCHICADin vakioaloituspohja on
kansainvalinen. Suomalaisen pohjan
asetukset, tasot ja luokittelun tieto-

rakenteet sdddetdan tietysti kansallisen doku-
mentaation mukaisiksi, mutta attribuuteissa
tulisi kayttaad malttia. ARCHICADIn vakioat-
tribuuttien korvaaminen esimerkiksi kynayh-
distelmissa voi aiheuttaa objektiongelmia. Ky-

ndyhdistelmat noudattavat GRAPHISOFTin va-
kiologiikkaa, joka tulisi sailyttaa.
Aloituspohjaan kannattaa lisata vain ylei-
simmin kadytetyt omat rakennusaineet ja ra-
kennetyypit. Tukena voidaan kayttaa samal-
la aloituspohjalla luotuja “varastotiedosto-
ja”, joihin esimerkiksi rakennetyyppeja niihin
liittyvine attribuutteineen kerataan. Kaikki

asetukset ja attribuutit, jotka voidaan pitaa
GRAPHISOFTIn vakioina, tulisi sailyttaa. Tar-
vittavia attribuutteja lisatdan tdhan kokonai-
suuteen. Nain aloituspohjan ja projektien yh-
teensopivuus, paivitettavyys ja linkitettavyys
sailytetdadn mahdollisimman hyvana viittei-
den, tulevien versioiden ja muiden toimistojen
projektien kanssa. Parhaaseen yhteensopivuu-




Tyon

maara

sesssssssssssssmsnnnnnnnnnnnnnnnnaf

Dynaaminen tietomallinnus
tehokkaalla aloituspohjalla

ja valmiiksi luoduilla
rakenneosoilla seka objekteilla.

Perinteinen staattinen
CAD-suunnittelu.
Kaikki kuvat tehdaan
erikseen.

Dyaaminen tietomallinnus

Aika

Tyon maara suhteessa projektin etenemiseen. Valmiiksi maaritellyilla muisteilla ja asetuksilla paastaan vihrealle viivalle, ja projektit nopeutuvat radikaalisti.

teen paastaisiin, jos kaikki kayttdisivat samaa
M.A.D. ZEROdesign -aloituspohjaa.

M.A.D. ZEROdesign
-aloituspohja

M.A.D. ZEROdesign -aloituspohja on val-
mis kokonaisuus, joka sisdltda ARCHICADIn
taustalla olevat suomalaiset asetukset ja op-
timoidut tyoprosessit luonnostelusta julkai-
suun. Kokonaisuudessa on muun muassa val-
miit automaattiset nakymat tydvaiheittain,
laaja valikoima taulukoita ja selitteitda seka
Talo 2000 -lahtdasetukset kaikille tydkaluille
muistiin tallennettuina. Pohjan mukana tu-
lee manuaali, jolla suunnittelu voidaan tehda
opastetusti vaihe vaiheelta. Nain kokematto-
matkin kayttajat pystyvat osallistumaan suun-
nitteluun tehokkaasti.

M.A.D. ZEROdesign -aloituspohjaa voi-
daan tarvittaessa jatkojalostaa tarkasti toimis-
ton julkaisujen mukaiseksi. Aloituspohjan ja-
lostuksen voi tehda joko M.A.D. tai koulut-
tamamme vastuuhenkilét toimiston sisalta.
Pohjan kylkeen suositellaan koulutusta, joka
suunnataan jatkojalostukseen, kayttajien kou-
lutukseen tai molempiin.

Kansainvélisesta pohjasta aloittaminen
omin pain on tydlas prosessi, joka tulee to-

denndkadisesti valmista pohjaa kallimmaksi.
M.A.D. ZEROdesign -aloituspohjalla myos var-
mistetaan nopea ja hallittu kayttodnotto, te-
hokas automaatio ja yleinen yhteensopivuus.
Kallein vaihtoehto on huonoissa tyoproses-
seissa pysyminen.

Yhtendinen tyoskentelytapa
Yksi aloituspohjan tarkeimmista tehtavista on
varmistaa yhtendinen tyoskentelymetodi koko
toimistolle. Tama mahdollistaa kaikkien pro-
jektien kayttdmisen “varastoina” tulevaisuu-
den projekteille. Kerran méadriteltyja asioita ei
tarvitse tehda uudestaan. Muistit, attribuutit,
taulukkorakenteet, selitteet ja muut asetukset
ovat kaikki hyédynnettavissa myéhemmin, ei-
kd samaa tyota toisteta. Tydonkulku muuttuu
todella nopeaksi valmiiden objektien toimies-
sa suunnittelun perustana.

Pohjan automatiikka jakautuu kahteen
paakokonaisuuteen: dokumentaation piirus-
tuksiin ja tietorakenteeseen.

Kaikkien suunnitteluvaiheiden piirustusten
leikkaukset, julkisivut, lattiakaaviot ja alakat-
tokuvat tuotetaan automaattisesti 3D-mallis-
ta aloituspohjan asetusten mukaisesti. Tama
tuottaa samalla tyolla 2D-dokumentaation
seka visualisoitavan mallin, jota voidaan hyo-

e Tietomallinnus
ilman aloituspohjaa

SEEsEsEssssssssssssssssssssssssasnnnnnnnnnnnn

Suunnitelmien
muutokset/revisiot

dyntaad BIMx-virtuaalimallina. Visualisointiin
aloituspohja sisaltaa valmiit renderointiase-
tukset ja valaisimet.

Automatiikkaa

Tieto syotetdan aidon tietotydn mukaisesti
vain kerran objektien ominaisuuksiin. Dynaa-
minen dokumentaatio litteroineen paivittyy
mallin muuttuessa. Objektien tietoa voidaan
syottaa myos taulukoiden kautta. Malliin teh-
tavat muutokset tuottavat automaattisesti
uudet kuvat paivittyneelld tietosisallolla, ei-
ka muutosvaiheiden dokumentaatioon enaa
kayteta suunnitteluaikaa.

Mallin tietosisaltd tuottaa myds huonekor-
tit, tydselosteet, kaiken taulukoitavan sisallon
seka ikkuna- ja ovikaaviot. Ylimaaraisesta eri
ohjelmien vélillé tapahtuvasta mallin ja tiedon
konvertoinnista voidaan luopua, ja dokumen-
taatio paivittyy dynaamisesti ARCHICADiin
integroidulla tehokkaalla ja nopealla ty®-
prosessilla.

Aloituspohjan laadunvalvonta varmistaa
tarkean BIM-sisallon oikeellisuuden ja helpot-
taa IFC-tiedostojen vientia. Laadunvalvontaan
voidaan liittaa kaikki halutut tietorakenteet.

Toimiston omaan ARCHICAD-tydproses-
siin optimoitu aloituspohja edustaa maailman
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ARCHICAD-kynayhdistelmien logiikka

karkea arkkitehtuurin tydprosessien automa-  hyddylld voidaan parantaa toimiston kilpai-

tisoinnissa ja robotiikassa. Projektien valmistu-  lukykya ja kannattavuutta, silla aloituspohjan LISAA ALOITUSPOHJASTA
mista on mahdollista nopeuttaa murto-osaan  sujuvalla kaytolla tyd tehostuu ja suoraviivais- mad.fi/palvelut/aloituspohja
normaalisti kaytetystd ajasta. Saavutetulla  tuu merkittavasti. oty

Yllapito

ARCHICAD-aloituspohja

Perusaloituspohjan
versiopaivitys

1 paivan koulutus

Perusaloitus- W iyusiile

1200€

pohja

1 paivan konsultointi
4 BIM-vastaavalle
1200€

+ manuaali

1200€

jaltai

Konsultointia
+ vih. 3 tuntia
180€/tunti

Suosituin aloituspakettimme: Perusaloituspohja +
manuaali + 1 péivan koulutus!

Palvelun tarjoaa M.A.D. ja Zerodesign. Hinnat ei sis. alv.
Ota yhteyttd: mad@mad.fi, 020 741 9700
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Liita GSID:si ARCHICAD-lisenssiin ja yritystiliin — siitéd on hyotya!

ARCHICAD 19 -versiosta lahtien henkilokohtainen GRAPHISOFT ID -tili
voidaan yhdistaa yrityksen GRAPHISOFT ID -tiliin, joka hallitsee yrityk-
sen lisenssivarastoa. Nain se kay!

Yritystiliin littymalla paaset nauttimaan yrityksen yllapitosopimukseen
kuuluvista eduista, kuten uusimpana Twinmotion-ohjelmistosta mak-
sutta.

Jokaisen ARCHICAD-kayttajan kannattaa luoda GSID-tunnus ja yhdis-
taa se yrityksen GSID-tiliin. GSID tarvitaan, jos yrityksessa kaytetaan oh-
jelmistopohjaista ARCHICAD-suojausta, mutta se tuo mukanaan mui-
takin hyotyja. Tunnus tarvitaan kirjauduttaessa GRAPHISOFTin palve-
luihin:

e GRAPHISOFTin kotisivu: www.graphisoft.com

e GDL-objektipankki: bimcomponents.com

e BIMx Transfer -malliensiirtosivusto: bimx.graphisoft.com

e QOpiskelija- ja oppilaitoslisenssisivusto: myarchicad.com

Yhdistamisohjeet:
1. Avaa ARCHICAD ja napsauta Ohjeet > Lisenssitiedot -valintaikkunas-
sa Yhdistda GRAPHISOFT ID lisenssilla -painiketta.

i) License Information
Available Products
Product Name License

ARCHICAD Borrowed (License file)

EcoDesigner STAR Borrowed (License file)

Product Information
Version: 23.0.0
Build Number: 4004

Language Version: English (International)

License Type: Commercial
License Number: 128-10661711
SSA Status: Active
Expiration Date: 2020. Feb 27. 9:27:32
License Managing Options

Emergency License Activation:

Connect GRAPHISOFT ID with License: —_— @
SSA Status Validation:

Check License Updates:

2. Kirjaudu sisadn GRAPHISOFT ID -tunnuksillasi tai rekisterdidy Sign
Up -painikkeesta, ellei sinulla tilia vield ole.

- Craphiset IO Loge

CRAPHISOFET

GRAPHISO

Welcome
Signin

Please wgn inwith your GRAPHISOFT 10, ¥ you have no GRAPHISDET 1D yet. dhck on “Sgn Up™te

resteane,

[P o
Password
Sgnin

Social login has been revoked

Yo aocount st
b Ehange yous payord with
e Forpot password uroion.

G ©

B gty 10 v it

3. Luo yritystili sydttamalla yrityksen nimi ja M.A.D.in lisenssitilauksen
yhteydessa toimistonne yhteyshenkilélle (tilin yllapitaja eli admin) la-
hettama autentikointiavain (ellei sita ole viela luotu).

Create Company Account

To start using GRAPHISOFT online services, please verify your Company
name and accept our Terms & Conditions.

| Comparny Name: Text Edit

By dlicking Accept, you will become the administrator of your Company
Account.

Terms & Conditions

[ cnca ] | Accept ]

4. Jos yritystili on jo olemassa, liity yritystiliin. Adminille lahtee pyynto,
jonka han hyvaksyy.

Muiden toimiston kayttajien, jotka haluavat hyotya yllapitosopimuksen
tuomista eduista, on vain liityttava yritystiliin.

Join Company Account

The company account you are about to join is:

Company: company value
Contact person: person name value
Contact emai: person emai value

After you dick Join Account, your request will be sent to the contact
person. Once it is approved, you will gain access to software keys assigned
to your account.

>

Finally, you will be signed out. R

=,

— <

[ concel ) | Join Company Account | >

O

Kun henkildkohtainen GSID on kytketty yritystiliin, ARCHICAD tunnis- N
taa sen automaattisesti seuraavassa kirjautumisessa. o B
. o N

Ville Pietila o

N
—_



Ville Nikunen
ville.nikunen@mad_fi

lt’ File Edit Set Convert 3D model Display Accept

)

ArchiCAD™

This is a preliminary

program to give you an idea of
our future performance in the area
of architectural design. Your
contribution is welcomed:

© Graphisoft ArchiCAD 1.0

ARCHICAD on lapi historiansa ollut BIM-uranuurtaja — jopa sen keksija. Tassa on version 1.0 (Radar CH) tyylindyte Orwellin vuodelta 1984. Se toimi vain Apple
Lisassa, ja 3D piti ajaa erillisind moduulina. Jo 1986 ulottuvuudet saatiin integroitua, ja seuraavana vuonna saatiin varit. Alun kehitys oli toki omassa skaalassaan,
mutta uudistukset olivat enemmalti teknisia. Tana paivana ARCHICAD on yha BIM-teknologian karjessa, mutta kehitystiimi panee aivan eri tavalla paukkuja myoés
ajokokemukseen ja havainnollisuuteen. © GRAPHISOFT

Miksi paivittaisi
vanhan rakkaan ARCHICADINI?

ArchiMAD-jasenena kenties jo tiedatkin, ettda ARCHICAD saa uuden malliversion joka vuosi.
Valtaosa kayttajakunnasta — etenkin kerholaisista — sita myos oppikirjamaisesti hyédyntaa.
Jotkin lisenssit ovat kuitenkin jdmahtaneet ammoisiin versioihin, joiden tekninen tuki on
loppunut ja jotka pohjautuvat vanhaan teknologiaan. Jos moinen ei koske teitd, hienoa!
Saatat kuitenkin tuntea jonkun ARCHICAD-museomalliinsa kiintyneen.

Vanhoissa versioissa pysymista perustellaan usein muutamalla eri vaittamalla. Onko

niissa peraa? Voiko niista seurata jotain arvaamatonta? Tervetuloa murtamaan myytteja
— ja pohja-aikoja!

-

g loitetaan allegorialla autourheilun ei-niin-ekologisesta maail- 1. “Vielahan tama pelittaal”

a Amasta: Kaahaat ralliautollasi pitkin Ouninpohjan erikoiskoet-  Rehellisesti sanottuna vanhempikin “ARCHICAR” voi olla tehokkaam-
< ta. Huollon laiminlyénnin takia vaihdelaatikkovika rajoittaa  pi tykki kuin monen kilpailijan uusin versio. Miksi kuitenkaan tyytya sii-
; nopeutesi kahdeksaankymppiin, eika rallitietokoneesi toimi ajureiden  hen, kun kone voisi vaantaa vield vahvemmin?

S vanhettua. Nelivetoa ei ollut alun alkaenkaan. Saastitké nyt aivan var- Useamman vuoden vanhoissa ARCHICAD-versioissa esimerkiksi ko-
<? masti? Ainakin valtit voiton. neen laskentatehon tédysipainoinen hyddyntaminen, uudet tehokkaat

N
N
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Jatkuva kehitys on menestyksen tae - niin ohjelmiston kuin sen kayttajankin. ARCHICAD muuttuu yha kokonaisvaltaisemmaksi BIM-ohjaamoksi, silla rakennus-
alan vaatimuksetkin kovenevat. Tilaaja haluaa arkkitehdilta tietoa; entista tarkempaa, laadukkaampaa ja jdmptimmin jarjesteltya. Uudella ARCHICADIlla se
onnistuu varmemmin! Jutun lopussa on havainnollisen esittelysivun osoite. © GRAPHISOFT

tiedonhallintamahdollisuudet ja dlykkadmmat tydkalut loistavat pois-
saolollaan. Téma nakertaa tydtehoa ja ajonautintoa joka hetki seka
kuormittaa huoltotelttaa ihan turhaan. Viela huolestuttavampaa on,
ellei tallipaallikkokaan tiedosta tilannetta.

ARCHICAD saa vuosittain yli 20 parannusta — isoja ja pienia. Tar-
keinta ei kuitenkaan ole listan kerrytys vaan kuskin auttaminen ja ko-
ko tallin tyén tehostus. Uusi versio tuo mukanaan myés toimivuutta ja
luotettavuutta. Monen tiimin arki on taysin muuttunut
jo parista parannuksesta, koska ydinosaamiselle eli
luovalle arkkitehtoniselle ongelmanratkaisulle
on jaanyt enemman aikaa.

Muiden muassa Aaro Martikainen,
AOQA:n BIM-manageri, kertoi viime
numerossa, kuinka Ominaisuudet
(v21) ja Lausekepohjaiset ominai-
suusarvot (v22) mullistivat heidan
prosessinsa. Toisteista tyota ei ole
kiva tehda — varsinkaan jos se on
turhaa.

My6s Suomen suurin raken-
nusyhtio YIT on vastikdan sisal-
lyttanyt aloituspohjaansa ARCHI-
CADin uudet luokitukset ja omi-
naisuustiedot. Jos jattildinen on nain
notkea, pystyyko kettera tiiminne veny-
maan vahintaan samaan?

Suurin osa ARCHICAD-tiimeista kayt-
taa Tiimity6td, joka sekin on nykyaan tehokkaam-
pi. Vanhan BIM-Palvelimen on korvannut uuden sukupolven
BIMcloud, joka saa jatkuvasti parannuksia. Olettehan jo vaihtaneet
BIM-Palvelimen BIMcloudiin — edes siihen ilmaiseen Basic-versioon?

2. "Paivittaminen on kallista!”

Akkiseltdan lisenssin parin tonnin péivityshinta voi kauhistuttaa. Jos
kuitenkin malttaa hieman loitontaa fokusta, kulu on haviavéan pieni
tarjolla olevan hyddyn rinnalla. Turbo paalle!

ARCHICAD on saanut

uudistusta 10 vuodessa.

Esimerkiksi jokin tyypillisesti kuukauden vieva tyévaihe voi hoitua
uuden tehokkaan ominaisuuden ansiosta viikossa, kuten monet archi-
cadistit ovat kertoneet. Tallaiselle aikaerolle voi laskea jopa karkean
hinnan: 115 h * 50 €/h = 5 600 €, joka ikinen tuleva kuukausi. Vuodes-
sa tdma tekee liki 70 000 €. Hetkinen — saakohan silla jo tiimiin uuden
luovan ammattilaisen?

“Vanhassa versiossa pysymista tosiaan perustellaan tavallisesti sil-
|a, etté 'vanhalla parjaa, ja paivittdminen maksaa’. Aina
ei ymmarretd, ettd ohjelmiston tdyden potentiaa-
lin hyddyntamatta jattdminen maksaa helposti
enemman. Sanonta 'vanhassa vara parem-
pi’ ei aina pade, vaan kannattaa todella
tutustua viime vuosien isoihin uudis-
tuksiin. Jo yksi uusi ominaisuus, ku-

ten jo mainitut Lausekepohjaiset
ominaisuusarvot, voi vauhdittaa
tiimin tyétehon uusin sfaareihin”,
komppaa ARCHICAD-kouluttaja
Lassi Rantanen.

3. "Yllapitokin
on iso kulu!”
Suurin osa ARCHICAD-asiakkaista ja
ARCHIMAD-jasentoimistoista on ylla-
pitosopimuksen piirissa. Ylldpitohan tar-
koittaa lyhykaisyydessaan, etta varttivuosit-
taista maksua vastaan toimisto paasee hyodyn-
tamaan aina tuoreinta ohjelmistoversiota, teknista
tukea, korjauspaivityksid, koulutusalennuksia, lisenssiturvaa ja
BIMx-pilvitallennustilaa. Rallikuskin huipputalli!

Koska numerot ovat sanoja kiehtovampia niin rallissa kuin arkkiteh-
tuurissakin, palataanpa niihin. Yllapitosopimus pitéd ARCHICADIn is-
kussa edullisemmin kuin satunnainen paivittaminen: vuodessa ylldpito
maksaa 960 €, kun erillinen versiopéivitys maksaa miedoimmillaankin
1400 €. Yllapidolla valttaa myos yllattavat kulut, koska se on helpom-
pi budjetoida.

23
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Tiesithan muuten jo senkin, ettd ARCHICAD 23 -kayttaja saa maksutta kayttoonsa kenties maailman helpoimman visualisointisoftan, reaaliaikaisrendaaja Twin-
motionin? Se toimii katevasti ARCHICAD-laajennuksena ja keventaa visualisointivaihetta. Etu on itsessaan satojen eurojen arvoinen — ja hyéty kumuloituu, kun
huomaat, miten nopeaa ja kivaa visualisointi on. © Epic Games

Yllapitosopimus maksaa paivassa likimain saman verran kuin huol-
toaseman normaali kahvi tai kaupungin sisdinen bussilippu: 2,60 €. Se
on kuuden minuutin palkka rakennussuunnittelualalla. Saavutettu tyo-
teho voi saastaa helposti 60 minuuttia paivassa. Se on kymmenkertai-
nen tuotto — ihan kelpo sijoitus, vai mita?

4. "En ehdi tai pysty oppimaan uudistuksia!”
Meilla kaikilla kierroslukumittari ndyttaa usein punaista. Elaman eri-
koiskokeella uuden oppiminen voi tuntua turhalta lisataakalta, joka
sotkee arjen rutiinit. Uuden ohjelmistoversion salat eivat talléin liene

tarkeysjarjestyksen piikkipaikalla.

Yllépitosopimus pitaa
tiiminne pyorat pyérimassa.

-20%

D)

Jos kuitenkin pystyt raivaamaan tovin aikaa, vaikka nyt koronake-
sana, voi syksysi tulvia uutta intoa ja hymya. Ei enaa niité Verhoraken-
teen sekavia tyokaluasetuksia, ei 3D-nakyman piirtymisen odottelua,
ei ikdantyneen standardin IFC:t4, ei rumia renderointeja. Siirto mesta-
ruussarjaan. Ajokkisi ampaisee ahnaammin, mutta vahemmalla vaival-
la. Uusi ajotyyli, uusi karkikuski!

Yksin asioita ei tarvitse paassaan pyoritella — kartturi auttaa. M.A.D.
tarjoaa jatkuvasti uusien ominaisuuksien koulutusta, ja yllapitoasiak-
kaana toimisto sadstaa raataldidysta koulutuksesta 20 %. Myds inter-
net pursuaa seikkaperaisia nuotistoja, mutta koko tallille tahdatty yh-
tendinen tietopaketti on fiksuin ja kustannustehokkain paatos. Tallai-
sia tiimikohtaisia ajosimulaatioita on koulutuksistamme noin puolet.

Toki my®s tuon ARCHICAD-kéayttajan ikioman “flexi servicen” eli
ArchiMADIn sisaltdamat koulutuspdivat voi kdyttda vuosittain uusien
ominaisuuksien sisddnajoon — ikuisen oppimisen periaatteella.

Moni vanhan versioonsa tottunut yllattyy ndhdessaan uuden
ARCHICADIN selkeammaén kojelaudan. Kaikki oleellinen on paikoillaan,
mutta vanha, tunkkainen ulkoasu pikselimaisine ikoneineen on muut-
tunut kevyeksi ja tyylikkaan graafikseksi. Jokainen arkkitehti tietas,
kuinka loogisuus ja visuaalisuus vaikuttavat rakennuksen kayttokoke-
mukseen. Sama patee ohjelmistoihin —ja kenties my®6s ralliautoihin!

5. "Mutta meilla on vanha

projektikin viela vaiheessa!”

Vanhojen projektien siirto uuteen ARCHICAD-versioon on aina ollut
varsin suoraviivaista ja turvallista — aina muinaisesta 4.1-versiosta lahti-
en. Tasta huolimatta jotkut viivyttelevat viimeiseen asti ymmartamatta,
ettd uudessa versiossa projekti on itse asiassa varmemmassa turvassa
ja tehokkaammin hyddynnettavissa. Mekaanikon manuaalia noudatta-
malla kirjastot eivat rikkoudu, ja tietosisaltd pysyy eheana.

On selvaa, etta ohjelmiston kuin ohjelmiston paivittaminen ottaa ai-
kansa — niin my6s ARCHICADin. Jos siita kuitenkin tekee vuosittaisen
tavan, kynnys madaltuu. Mita lyhyempi aikaloikka, sitd vahemman saa-
t6a. Toki ikivanhatkin projektitiedostot voivat matkustaa aikakoneella
ilmaisten muuntoversioiden turvin.
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Esimerkkeja vanhojen projektien siirrosta muuntoversioilla 7, 9 ja 10. Versiosta 8.1 alkaen kaikki avautuu suoraan uusimmassa ArchiCADissa.

685

suomalaisella
organisaatiolla
on kaytdssaan

uusin ARCHICAD.

Projektin siirto on kuitenkin hyva ajoittaa rauhalliselle siirtyméapat-
kalle. Ajakaa kuumana kayva projekti maaliin nykyisessa versiossa — ei-
han rallikuskikaan vaihda ajokkia kesken loppukirin!

ARCHICAD-lisenssin hienoja puolia onkin, etta se antaa vapauden
kayttaa myos niitd vanhoja versiota, jos alusta siihen suostuu. Lisaksi
koneella voi samanaikaisesti olla lukuisia eri ARCHICAD-versioita, joten
ty0 ei koskaan lukkiudu takakonttiin.

"Kurvi kysyy aina rohkeutta, mutta enemman pelkaan renkaan ruo-
vintaa”, kiteyttaisi rallikuski. oty

LUE LISAA
ARCHICAD 23 suomeksi: www.archicad.fi

Uudet ominaisuudet versiosta 10 asti:
graphisoft.com/archicad/version-comparison

Poimintoja muutaman viime version uudistuksista

(Osa-alue  Ominaisuus 23 22 21 20

. GDL-objektien NURBS-tuki ® 3DM-tiedostojen (Rhino) tuonti ja vienti vV VvV
Mallinnus Porras- ja Kaide-tyokalut alykkaalla teknologialla v v 7
do¥ Alykas Verhorakenne e Parametriset profiilit v

Kehittyneet Palkki ja Pilari-tydkalut ® Aukko-tyokalu
Visualisointi KKahden pisteen perspektiivi (pystylinjojen korjaus)
@ Yksivariset (monokromiset) renderoinnit © 3D-nakymatyylit
Kehittynyt pintamateriaaliluettelo
Dokumentointi Elementtien esikatselukuvat taulukoissa

ﬂ IFC-julkaisu
Palkki ja Pilari: 2D-taytteet, selitettavat ja taulukoitavat parametrit ja ominaisuudet

Elementtien ominaisuudet ja niiden massatuonti e Pelkistetty kayttoliittyma e Graafinen Muisti
Integroitu tormaystarkastelu e Parannettu parametrien kopiointi  Kehittynyt luokittelu ja sen hallinta

<, Laskelmapohjaiset parametrit

Nopea projektin avaus ® Ripedt valilehdet ® Nopea IFC-tallennus ja -avaus ® Ominaisuudet rakennusaineissa

Ehdolliset esitystavat e IFC4-vienti ja -tuonti v 7
Tied iirt ) N . . I . . . . .
e |r ° RVT- ja RFA-vienti ja -tuonti (Revit) e IFC-viitteiden, -luokittelun ja -ominaisuuksien hallinta v v
8 8 IFC: rakennusosien maara- ja ominaisuusvienti, ominaisuuksien ja NURBS-geometrioiden tuonti v

Sertifioitu IFC4-viitendkyma e Aukkojen IFC-vienti ja -tuonti e LVI-elementtien porttien IFC-vienti
Kirjastot  Sisdisen kirjaston valimuisti ® OpenGL-esikatselu objektien asetuksissa
3 Kirjastoelementtien detaljitason maarittely esitystavoissa ® Raataloityjen objektien tekija (yllapitoasiakkaat)
Kehittyneet hissi- ja luiskaobjektit
Tiimitys Tiimityon kirjastojen tehokas hallinta e Palvelinkommunikointi erillisessa saikeessa
BIMcloud: taydellinen ja automaattinen varmuuskopiointi seka ARCHICAD-moniversiotuki
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Onko tietomallinne &
oikeasti terve?

ARCHICAD CH€CK™ -terveystarkastus huomaa projektinne
tehovajeen ja tarjoaa selkedn hoitosuunnitelman.

Mita se tekee?

* Tarkastus kdy lapi 7 osa-aluetta ja perdti 104 kohtaa.
* Pisteitd saavat Suorituskyky, Rakenne ja Tietomallinnus.
* Raportin piste-erittely helpottaa pulmien paikannusta.

Mita se antaa? KO HTAA

* Saatte tietdd, kuinka oikeaoppisesti projektinne on laadittu.
* Projektin puutteet tulevat ilmi kohta kohdalta.

* Myos tekijoiden osaamisen kehitystarpeet selvidvat.

* Jopa tietomallivastaava ja mestarikayttaja saavat uutta tietoa.

Miksi se kannattaa? = |
e Saastatte aikaa, ja aika on rahaa. _— OSAA

* Tydtyytyvaisyytenne kohenee, kun ARCHICAD-kayttd sujuu. - 4 o
* Samalla suunnittelulaatunne voi harpata huomattavasti. — +
* Palvelu on @rimmaisen tehokas, nopea ja vaivaton. " SIVUA

Miten se kay? 100 %

1. Lahetd meille paras (tai huonoin) projektinne PLA-muodossa. :

2. Saat tutkimusraportin sahkdpostitse viikon kuluessa. = HYOTYA
3. Tuhti PDF-raportti havainnollistaa tuloksen - myds graafisesti.
4. Saate tarjoaa parannuskeinot ja selkedt hoito-ohjeet. 40 60
°® 004 >

Mita se maksaa? 2 &
* Tuloksella 80-100 % tarkastus on taysin ilmainen. 2(1. ..80
* Tuloksella 0-80 % hinta on 500 €, mutta hydtykin on suurempi. ° °
e Kaytd uusi ArchiMAD-etusi: -20 % normaalihinnasta! ° 0 € o

Oe 0100 %

Mita viela odotat?
Katso, kuinka tehokasta ja vaivatonta se on: mad.fi tai | skannaa mut!

projektin +erveystarkastus

ARCHICAD CHECK'

M.AD.
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ARCHICAD Summer Camp 2020 hukkui hakemuksiin — korona ajaa etaan

M.A.D. jarjestaa opiskelijoille ARCHICAD Summer Camp -tieto-
mallinnuskoulutuksia jélleen keséalla 2020. Kesaleirilld rakennus-
suunnittelun tulevat ammattilaiset oppivat nykyaikaisen, kaytan-
nonlaheisen tietomallinnustydnkulun Suomen kaytetyimmalla tyo-
kalulla, ARCHICADIll.

— Olemme jo vuosia seuranneet vieresta opiskelijoiden ahdistus-
ta. Varsinkin yliopistoissa ohjelmisto-opetus on darimmaisen niuk-
kaa — ja mika viela huolestuttavampaa, sekin energia saatetaan
ohjata vaariin tyokaluihin. Kevaalla 2019 paatimme vihdoin tehda
asialle jotain. Niin syntyi ARCHICAD Summer Camp, taustoittaa
Ville Nikunen, M.A.D.in oppilaitossuhdevastaava.

Hakemustulva yllatti

Jos kuluva kevat on poikkeuksellinen koko yhteiskunnalle, on se
ollut sitd myds ARCHICAD Summer Campille. Tulokasvuoden ha-
kemusmaara ylitti kaikki odotukset, mutta tdna kevéaana summa
on yli kolminkertainen, 130. Se lahestyy Suomessa vuosittain val-
mistuvien arkkiehtien maaraa.

— Luku on suorastaan hammentava. Myonteista on, ettd hake-
musten perusteella opiskelijat selvasti haluavat oppia tietomallinta-
misen jalon taidon, joka téssa tapauksessa tarkoittaa ARCHICADiI&.
Varjopuoleksi voi tulkita oppilaitosten ohjelmisto-opetuksen re-
surssipulan. Tama on saali, silléd toimistoissa tulokkaat kuitenkin
usein istutetaan pian ARCHICADIn dareen, arvioi kesaleirikoulut-
taja Lassi Rantanen.

Suuri arkkitehtitoimisto tukee
ARCHICAD Summer Campin merkityksen ovat kouluvden ohella
huomanneet my&s alan yritykset. Jo kevattalvella Suomen suurim-
piin arkkitehtitoimistoihin lukeutuva Arkkitehtipalvelu Oy ilmaisi
halunsa tukea toimintaa ja olla lasnéd myos kasvotusten. Useam-
paan kaupunkiin laajentunut toimisto tarvitsee jatkuvasti uusia
tekijoita.

Myos M.A.D.issé ollaan innostuneita yhteistyosta, silla Arkki-
tehtipalvelun kaltaisen suuren toimijan vetovoima on merkitta-

va, ja kesaleirin jarjestdmiselle on hieman paremmat taloudelliset
l&dhtokohdat.

— Arkkitehtipalvelun hieno ele edustaa etenkin arkkitehtitoimis-
toille uudenlaista avoimuutta, joka paitsi rakentaa yritykselle in-
himillistéd imagoa, myos kaventaa opiskelun ja tydelaman valista
kuilua. Samalla tabu, ettei arkkitehtitoimisto muka saa markkinoi-
da itseaan, alkaa vihdoin vaipua unholaan, kiittelee Ville Nikunen.

Menestys ja korona luovat paineita

Palautteen perusteella viime kesan leirildiset kokivat ARCHICAD
Summer Campin elintédrkedna niin opiskelun kuin tulevan ty6-
eldmankin kannalta. Kokonaisarvosanaksi muodostui kiitettava
4,5/5,0. Se asettaa talle kesélle tiukan tavoitteen, vaikka tilanne
on taysin erilainen koronaviruksenkin takia.

— Tana kesana leiri jarjestetaan etana, mika tuo sekd mahdolli-
suuksia etta haasteita. Matkustus ja majoitus eivat aiheuta kustan-
nuksia, mika tuo maantieteellista ja taloudellista tasa-arvoa. Voim-
me myds ottaa enemman opiskelijoita sisadn. Toisaalta opetuksen
seurattavuuteen ja tekniikan toimivuuteen on satsattava entista
enemman, arvioi Rantanen.

Leirikausi alkaa juhannuksen jalkeisella viikolla ja paattyy elo-
kuun puolivalissa. Téana aikana jarjestetaan nelja erillista, viisipai-
vaista leirig, joille kullekin mahtuu kaksikymmenta oppilasta. Maa-
ra on rajattu, jotta opetuksen laatu voidaan varmistaa.

Koska hakemuksia on kosolti enemman kuin leiripaikkoja, vain
osa halukkaista paasee mukaan. Jarjestajan resurssit ovat rajalli-
set, eika tallaista hakemustulvaa osattu odottaa. Nikunen toivoo-
kin karsituilta ymmarrysta ja katseen kaantamista tuleviin kevaisiin.

— Vaikka seula harmittaa niin karsittuja kuin jarjestajaakin, yri-
tdmme lievittda tuskaa parilla keinolla: tydelamaa lahestyvat ovat
etusijalla, ja rannalle jdaneet ovat puolestaan vahvoilla kevaan
2021 haussa. Lisaksi hakijoiden joukossa oli runsaasti ykk&ésvuosi-
kurssilaisia, joilla on vield monta kevatta aikaa paastéa mukaan. Toi-
vo siis elaa! kannustaa Nikunen. o
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Suomeen rakennetaan maailman ensimmainen hiilineutraali asuinalue

Mallinnus tulevaisuuden hirsirakennuksesta. Kuvan “Noppa”-ty6 on tuotettu
Hirsirakenteinen kaupunkitalo -ideakilpailussa. Tekijat ovat Henri Jessen-Juh-
ler ja Liisa Heinonen. Kuva: Huzza Oy

Hirsitaloteollisuus (HTT) ry:n toimitusjohtaja Seppo Romppainen
on tiedottanut, ettd "My Town! Maailman ensimmainen hiilineut-
raali asuinalue” suunnitellaan Uudellamaalla sijaitsevaan Tuusulan
Rykmentinpuistoon.

Hirsitaloteollisuuden toteuttamaa hanketta varten on Tuusulan
asuntomessualueen valittémasta laheisyydesta varattu kaksi kort-
telia, joissa rakennusoikeutta on yhteensa 22 000 kerrosneliomet-
ria. Ala mahdollistaa asuntojen rakentamisen noin 200 perheel-
le. Kunnallistekniikan puolesta rakentaminen alueella voi alkaa jo
vuoden 2021 alussa. My Town! -hanke on saanut rahoitusta ym-
paristdministerion puurakentamisen ohjelman Kasvua ja kehitysta
puusta -tukiohjelmasta.

— My Town! -hanke edistda hallituksen asettamaa tavoitetta,
ettd Suomi on hiilineutraali vuonna 2035, toteaa projektin johtaja,
Hirsitaloteollisuus ry:n toimitusjohtaja Seppo Romppainen.

— Hankkeessa suunnitellaan ja pilotoidaan tamén vuoden ai-
kana toimintakonsepti hiilineutraalin asuinalueen rakentamiseksi.
Hankkeen aikana etsitdan ja haetaan hirsitaloteollisuuden kump-
paneiksi uusia partnereita, osaajia ja tekniikkaa, joilla tavoittee-
seen paastaan.

— Hiilineutraaliuden lisdksi hankkeen tavoitteena on selvittaa,
miten kaupunkirakentamisesta saataisiin entistd kayttajalahtoi-
sempaa ja yhteisollisempaa. Selvityksen tekemisesta vastaa Oulun
yliopiston arkkitehtuurin yksikkd, kertoo Romppainen.

Hiilineutraali rakentaminen kiinnostaa

— Viime vuonna kaynnistyneen hankkeen alkuvaiheessa kartoitim-
me yhteensa kahdeksan paikkakuntaa Helsingistéd Ouluun, kertoo
projektin johtaja Seppo Romppainen. lloinen yllatys oli, ettd hank-
keellemme tarjottiin alueita kaikilta paikkakunnilta.

— Tuusulan valintaan vaikuttivat erityisesti sijainti suurten kas-
vukeskusten laheisyydessa seka kunnan tarkoitukseen osoittaman
alueen kaavan valjyys, kertoo Romppainen. Kaava mahdollistaa
kortteleissa monipuolisen rakentamisen pientaloista pienkerrosta-
loihin. Kortteleissa on lisaksi osittain valmis kunnallistekniikka, jo-
ten rakentaminen voi alkaa tarvittaessa nopeasti.

— Hirsi on massiivirakenteena kiinnostava materiaali arkkitehti-
suunnittelun kannalta, kertoo professori Janne Pihlajaniemi Oulun
yliopiston arkkitehtuurin yksikdsta.

— Oulun yliopiston arkkitehtuurin yksikéssa on erityisesti Mo-
derni hirsikaupunki -hankkeissa syntynytta erikoisosaamista kau-
punkimaiseen ymparistddn sopivien hirsirakennusten suunnitte-
lusta.

— Nykyaikaisessa teollisessa hirsirakentamisessa on arkkiteh-
tuurin nakoékulmasta paljon vield hyddyntamatontd potentiaalia.
Kaupunkikuvallisten ja arkkitehtonisten lahtékohtien lisaksi tassa
hankkeessa paneudutaan kayttdjan nakékulmaan ja hiilijalan- ja
kadenjalkitavoitteisiin, ja onkin mielenkiintoista selvittaa, mita nai-
den huomioiminen tarkoittaa hirsiarkkitehtuurin kontekstissa.

Suomalaisille suomalaista elinymparist6a

— Hirsitaloteollisuus haluaa tarjota ihmisille nykyista yhteisollisem-
man ja virikkeellisemman eldmisen tavan nykyisen ahtaan kaupun-
kiasumisen sijaan, toimialajarjestdn puheenjohtaja Marko Saare-
lainen toteaa.

— Haluamme, ettd tulevaisuudessa jokaisella suomalaisella on
mahdollisuus terveelliseen, turvalliseen ja ymparistoystavalliseen
asumiseen, jossa luonto on enintddn muutaman sadan metrin
paassa kotoa, Saarelainen sanoo.

Saarelainen muistuttaa, etta hirsirakenne on pitkaaikainen hii-
livarasto.

— Hankkeen avulla osoitamme, etta hiilineutraali rakentaminen
ja yhteisollinen elaméntapa on mahdollinen my®s kaupungeissa.
Moderni hirsiarkkitehtuuri soveltuu kokonaisen asuinalueen ra-
kentamiseen kaupunkimaiseen ymparistéon, han korostaa.

Hirsitalovalmistajat ovat suunnitelleet kaupunkiin sopivia uusia
talomalleja ja teknisia ratkaisuja. Kiinnostus onkin kasvanut niin,
ettd talla hetkelld Suomessa jo yli neljdsosa pientaloista rakenne-
taan hirresta. Hirren kaytto kasvaa vahvasti myos paivakotien, kou-
lujen ja muiden julkisten kohteiden rakentamisessa.

Kulttuurimaisemaan sopivaa rakentamista

— Tuusulan kunta on tunnettu Tuusulanjarven kulttuuriperinnos-
ta ja siitd, ettd meilla voi rakentaa omannakadisensa elaman paa-
kaupungin ja lentokentan valittdmassa laheisyydessa: meilta 16ytyy
valjempaa pientaloasumista luonnonrauhassa, mutta my6s entista
monipuolisempia ja yhteisollisempid tapoja asua ja elaa. Meille on
tarkea olla mukana kehittdmassa uudenlaisia ja monipuolisia asu-
misen mahdollisuuksia.

Tilaisuuden siihen tarjoavat vuoden 2020 asuntomessut — jo
kolmannet Tuusulassa jarjestettavat asuntomessut — seka tama
yhteinen hanke. Se on luontevaa jatkumoa tulevaisuuden asumi-
sen parissa tekemallemme tyélle, toteaa Tuusulan pormestari Ar-
to Lindberg.

Lue alkuperdinen lehdistétiedote:
www.epressi.com/tiedotteet/kaupungit-ja-kunnat/tuusulaan-rakenne-
taan-maailman-ensimmainen-hiilineutraali-asuinalue.html °
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KIRAHVI-ryhma - uusi tapa vaikuttaa toimialan digitaaliseen tulevaisuuteen

. KIRAHuUb

KIRA-alan digitalisaation vauhdittaminen vaatii koko toimialan visio-
naarista ja innostavaa yhteistyota. Voit itsekin tulla mukaan KIRAHVI-
ryhman toimintaan luomaan pohjaa sille, miten tehdaan yhdessa Suo-
mesta rakennetun ympariston kestavan digitalisaation edellakavijan!

KIRAHVI-ryhma, eli KIRAHubin visiondariset innostajat, perustettiin
alkuvuodesta 2020 jatkamaan KIRA-digi -hankkeessa hyvéaksi todet-
tua siilotonta digitalisaatioyhteistyota. Tarvitsemme koko ekosysteemin
voimaa, jotta meilld yleishyodyllisena ja voittoa tavoittelemattomana,
koko alaa digitalisaation ndkokulmasta lapindkyvoittavana yhteisona
on mukana mahdollisimman monimuotoinen ja motivoitunut joukko
pohtimassa sitd, millaisin toimenpitein voimme yhdessa parhaiten tu-
kea rakennetun ympariston kestavaa digitaalista tulevaisuutta. Tarvit-
semme mukaan tekijoita, ajattelijoita, haastajia ja visionadareja.

KIRAHVI-ryhmén kokoonpanon ja toimintamallin tydstdmiseen
osallistettiin laaja joukko toimijoita niin liittojen, jarjestojen, ministeri-
oiden, rahoittajien, kuntien kuin yritystenkin edustajista. Yhteisten tar-
peiden maarittelyn lopputuloksena syntyi kaikille KIRA-alan toimijoille
avoin yhteistydryhma ja sen toimintamallit.

KIRAHVI-ryhma kokoontuu yhdessa valittujen teematapaamisten
muodossa. Ryhma toimii toimialan yhteisen kestéavan digitalisaation vi-
sion kokoajana ja sen toteutumisen seuraajana. Tarkoitus on myos vi-
sion teemojen pohjalta maaritelld toimialan yhteisia oppimispolkuja,
joiden kautta alan digitalisaatiota padstaan systemaattisesti ohjaamaan
ja mittaamaan.

Ryhman maarittelyiden avulla pyritadn myos edesauttamaan oppi-
mispolkujen puuttuvien osien, kuten spesifin koulutuksen, yhteistyo-
muotojen tai rahoitusinstrumenttien, synnyttdmisessa.

+YHTEISET

YHTEINEN. YHTEINEN
MITTARIT

YHTEINEN

VISID  yMPARISTG ~INFORMAATIO

Alykk3st oppimispolut saumattomien digitalisaatiotarinoiden
takana

KIRAHub toimii KIRAHVI-ryhméan kokoonkutsujana seka viestijana, ja
edistaa sen madrittelemien oppimispolkujen konkretisointia. Tavoittee-
na on, ettd oppimispolut tarjoavat tulevaisuudessa kaikille rakenne-
tun ympariston toimijoille helpon tavan méaaritelld oman organisaation
osaamisen kypsyysaste esimerkiksi tietyn teknologian suhteen, ja |6y-
taa itselle mielekas ja konkreettinen polku toiminnan kestavaan digi-
talisoimiseen.

Ensimmainen oppimispolku toimialan tekoalyosaamisesta maaritel-
tiin osana KIRA-alan ensimmaista FAIA:n ja SILO.Al:n kanssa organisoi-
tua tekoalyohjelmapilottia. Yksi KIRAHVI-ryhman vuoden teematapaa-
misista liittyykin tdman polun konkretisoimiseen.

Miten paasen mukaan?

Voit osallistua ryhmaéan ilmoittautumalla mukaan vuoden 2020 teema-
tapaamisiin. Osallistuminen onnistuu etdyhteydella ja korona-tilanteen
selkiydyttya ne jarjestetddn myds ekosysteemin yhteisissa tiloissa Maria
01:ssd. Teematapaamiset ovat avoimia kaikille ekosysteemin toimijoil-
le. Niissa tarkastellaan toimialan kestavan digitalisaation teemoja koko-
naisvaltaisesti ja konkreettisesti.

Lue lisaa:

KIRAHub: www.kirahub.org

IImoittaudu mukaan teematapaamisiin: kirahub.org/tapahtuma-
kalenteri/ o

GRAPHISOFTin lisenssisopimus kieltaa
ARCHICADiIn myynnin eteenpain

B ARCHICAD 23 Installation - X

—adiDUSER

Please read the following license agreement.

QOpen in Browser.,

IMPORTANT S

PLEASE READ THIS AGREEMENT CAREFULLY. BY CLICKING THE "I ACCEPT"
BUTTON, YOU INDICATE YOUR ACCEPTANCE OF THE GRAPHISOFT SOFTWARE
LICENSE AGREEMENT INCLUDING THE LIMITED WARRANTY, PERSONAL DATA
HANDLING AND DISCLAIMERS FOR YOURSELF, YOUR EMPLOYER (IF ANY)

AND ANY AUTHORIZED USERS WHETHER OR NOT EACH SUCH AUTHORIZED
IIGER INDIFATES THEIR INDIVINIIAL ACFEDTANCE

< >

® [laccept

O 1do not accept

Do you accept this license?

< B;ulc Nut > C;nul

Ohjelmiston valmistajan ja loppukayttdjan valinen lisenssisopimus
(End-user License Agreement, EULA) kieltdd ARCHICAD-lisenssin edel-
leenmyynnin kolmannelle osapuolelle. EULAN mukaan lisenssin hank-
kinut asiakas ei omista ohjelmistoa, vaan kayttdoikeuden siihen. Tama
sovitaan hankinnan ja paivityksen yhteydessa lisenssiehdoissa, jotka
kayttaja hyvaksyy ottaessaan ohjelmiston kayttoon.

Aiemmin lisenssiehdoista on satunnaisesti poikettu, muttei enaa.
Meista riippumattoman kehityksen sanelemana tdsmenndammekin, et-
td ARCHICAD-lisenssin myynti eteenpdin on lisenssisopimuksen vas-
taista ja taten kiellettya.

Jokaisen kayttdjan kannattaa lukea lisenssisopimus kokonaisuu-
dessaan, jotta tietdd oikeutensa ja velvollisuutensa. Jos sopimus he-
rattaa kysymyksia, sen lopussa ovat GRAPHISOFTin asianmukaiset
yhteystiedot. o
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uutiset

M.A.D.in uusi tukiportaali auennut

Olemme ottaneet uuden tukiportaalin kdyttoon, jotta voisimme
palvella asiakkaitamme jatkossa entistd paremmin.

Tukiportaalista 16ydat vastaukset usein esitettyihin kysymyksiin,
asennusohjeita, vinkkeja ja paljon muita vapaasti luettavissa olevia
tukiartikkeleita. Voit selata artikkeleita joko teemoittain tai etsia
hakukentan avulla juuri kysymyksiisi sopivia artikkeleita. Lisamme
uusia artikkeleita jatkuvasti.

Jos kysymyksiisi vastaava artikkeli ei vield |6ydy tukiportaalis-
tamme, voit jatkossa lahettaa tukipyyntdja joko suoraan tukiportaa-
lin lomakkeen kautta tai tuttuun tapaan séhkdpostitse osoitteeseen
tuki@mad.fi.

Lue lisaa:
Tutustu tukiartikkeleihin: tuki.mad.fi
Laheta tukipyynto: tuki.mad.fi/hc/fi/requests/new

ARCHICAD-paivityksia saatavilla

ARARRKALZQA

GRAPHISOFT on julkaissut paivityksia ARCHICAD 22:n ja 23:n
kaikille kieliversioille.

ARCHICAD 22 -version pdivitys 7000 ja ARCHICAD 23 -version pai-
vitys 4006 sisaltavat erilaisia alkuperaisen julkaisun jalkeisia parannuk-
sia ja korjauksia.

Paivitykset ovat ladattavissa GRAPHISOFTIn lataussivulta. ARCHI-
CADiIn Tarkista péivitykset -ominaisuus (eng. Check for Updates) ilmoit-
taa saatavilla olevista paivityksista automaattisesti.

Lue lisaa:

ARCHICAD 22 -paivitys 7000: bit.ly/AC-paivitys7000
ARCHICAD 23 -paivitys 4006: bit.ly/AC-paivitys4006 .

Tuoreimmat uutiset:

www.mad.fi/uutiset

Syksyn koulutuskalenteri on julkaistu -
missa sina haluaisit kehittya?

Olemme julkaisseet syksyn 2020 koulutuskalenterin verkkosivuillam-
me. Monipuolinen kattaus koulutuksia sisaltaa niin peruskursseja, sy-
ventavia koulutuksia, tiiviita webinaareja, etddemoja kuin monipuolisia
tapahtumia ja seminaarejakin.

Mukana on myos taysin uusia koulutuksia, kuten ARCHICAD-ki-
sakurssi torstaina 22.10.2020, jolla opitaan massoittelun ja pinta-
alojen valinen yhteispeli muunteen, elementtitaulukon ja ehdollisten
esitystapojen avulla. Toisella puoliskolla dokumentoidaan ja visualisoi-
daan mallia normaalista poikkeavilla tekniikoilla. Opit laatimaan muun
muassa havainnollisia diagrammeja ja rajaytyskuvia. Opit myds rende-
roimaan kulmavarjostekuvia seka yhdistelemaan niité plansseilla vek-
torikuvien kanssa - nain kuvat heraavat eloon! Mika parasta, opit te-
kemaan taman kaiken tietomalliteknisesti oikealla tavalla, jolloin tieto-
mallin rakenne ei karsi, ja kuvien muokkaaminen on nopeaa. Aikaa jaa
silloin enemman varsinaiseen suunnitteluun, eika kuvien luomiseen.
Kisakurssin avulla voit rakentaa tehokkaan “kisakoneen”, joka siivittaa
toimistosi menestykseen!

Toinen tulokas on ARCHICAD-projektin siirto uusimpaan ARCHI-
CAD-versioon -koulutus tiistaina 8.9.2020. Koulutuksessa kaydaan
l&pi ennen ARCHICAD 17 -versiota tehdyn projektin siirto uusimpaan
versioon. Koulutus on suunniteltu antamaan valmiudet projektin sisal-
I6n ja asetuksien paiviittdmiseen GRAPHISOFTIn suosittelemalla taval-
la. N&in varmistetaan sujuva jatkotyoskentely ja uusien ominaisuuksien
hyddyt paivittaisessa tydssa. Sen lisaksi koulutuksessa kasitelldan myos
vanhan projektin asetukset, kirjastojen siirtdminen uudempiin versioi-
hin seka keskeiset uudistukset, kuten rakennusaineet, ominaisuudet
ja luokitukset, attribuuttien hallinta sekd IFC-yhteistydhon valmistavat
toimenpiteet, kuten kaantajien lisaadminen.

Jo pidempaan koulutuskalenterissa mukana olleen Maaston tuon-
ti ja muokkaus ARCHICADissa -koulutuksen sisalté on paivitty-
nyt, ja se pidetdan torstaina 17.9.2020. Koulutuksessa kasitellaan
maaston tuontia, mallintamista ja muokkausta yleisten tietomallinnus-
vaatimusten mukaisesti - eli kaikki olennainen, mita sinun pitad ARCHI-
CAD-kayttajana tietdd maastosta! Koulutuksessa kdydaan lapi muun
muassa Maanmittauslaitoksen datan tuontia ARCHICADiIin Cetopo-
tyokalulla sekd maaston mallinnusta pintavaaituskartan pohjalta. Ce-
topo-tyokalu mahdollistaa katevasti esimerkiksi valmiin maaston, tei-
den ja rakennusten tuomisen ARCHICADIin, muutamalla klikkauksella!
Koulutuksessa kasitelldadn myds Pinta- (maasto) ja Muunne-elementti-
en erot sekd luodaan pintapuolinen katsaus QGIS-ohjelmaan.

Uusi ARCHICAD 24-FIN -versio julkaistaan torstaina 3.9.2020.
Julkistuksen jalkeen uusi versio kiertdd Suomea roadshow’n merkeis-
sa. Roadshow sisaltaa noin kahden tunnin esittelytilaisuuksia Oulus-
sa, Tampereella, Jyvaskyldssa, Hameenlinnassa, Turussa, Vaasassa ja
Kuopiossa. Sen lisaksi jarstetetddn ARCHICAD 24-FIN -version uudet
ominaisuudet -koulutuksia roadshow’n yhteydessa.

Loydat laajasta koulutustarjonnasta takuulla jotakin kiinnostavaa
— tutustu heti ja varaa paikkasi hyvissa ajoin!

Tutustu koulutustarjontaan:
mad.fi/tapahtumat/kaikki o
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ArchiMAD-yhteis6n jasenet saavat alennuksia valikoiduista tuotteista. Etu koskee myos
paivityksia. Hinnat ovat voimassa vuoden 2020 ja ainoastaan ArchiMADIn jasenille. Kaikki
hinnat ovat euroissa ja verottomia. Kasittely- ja postituskulut sisaltyvat hintoihin.

ARCHICAD-laajennukset norm. kerho ArchiMAD norm. kerho
LVIS-mallintaja yllapitosopimuslisenssiin 200 180 ArchiMAD-kerhon vuosijasenyys 500 500
LVIS-mallintaja ilman yllapitosopimusta 500 450 ArchiMAD-kerhon opiskelijajasenyys 100 100
Muutoskone (+ArchiUtils) 300 270 ArchiMAD-koulutus, 1 pv 500 0
Muutoskone, 3-verkko 810 729 ArchiMAD-etakoulutus 60 0
Muutoskone, 5-verkko 1275 1148 ArchiMAD-lisdkoulutuspaikka - 250
Muutoskone, 10-verkko 2400 2160 ArchiMAD-lehden vuositilaus 120 0
Zonematic 130 117 Hintoihin lisataan arvonlisdvero. Oikeudet muutoksiin pidatetaan.
DoubleCheck 130 117

Muut ohjelmat norm. kerho
Artlantis 2020 650 585 LISATIETOA
Cinema 4D, vuositilaus 600 540 Kysy lisaa:
. o archimad@mad.fi, 020 741 9700
Cinema 4D, kuukausitilaus 85 77
. ; . » Hinnasto myos verkossa:
Cinema 4D ja Redshift, vuositilaus 840 756 www.mad.fi/kauppa
Cinema 4D ja Redshift, kuukausitilaus 105 95 Kaikki kerhoedut:
Cinema 4D, pysyva lisenssi 2900 2610 www.mad.fifarchimad/edut
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Tapahtumat

14.08.2020 11.00-17.00  Espoo M.A.D. Invitational Golf 2020
03.09.2020 13.00-17.00 Web ARCHICAD 24-FIN -julkistus
16.09.2020 09.00-11.00  Oulu ARCHICAD 24-FIN -roadshow
23.09.2020 09.00-11.00 Tampere ARCHICAD 24-FIN -roadshow

30.09.2020 09.00-11.00  Jyvaskyla ARCHICAD 24-FIN -roadshow
07.10.2020 09.00-11.00 Hameenlinna ARCHICAD 24-FIN -roadshow
14.10.2020 09.00-11.00  Turku ARCHICAD 24-FIN -roadshow

Koulutukset

02.06.2020 09.00-16.30  Helsinki ARCHICADiIn mallintamisen jatkokurssi

04.06.2020 09.00-16.30  Helsinki Planssit ja tulosteet ARCHICADissa

08.06.2020 09.00-16.30  Helsinki ARCHICAD ja IFC-tiedonsiirto

12.06.2020 09.00-16.30  Helsinki ARCHICAD-jatkokurssi sisustussuunnittelijoille

25.08.2020 09.00-16.30  Helsinki SketchUp-peruskurssi Huom!
27.08.2020  09.00-16.30  Helsinki ARCHICAD sisustusarkkitehtuurissa Muutokset
08.09.2020  09.00-16.30  Helsinki SketchUp-jatkokurssi mahdollisia.
08.09.2020 09.00-16.30  Helsinki ARCHICAD-projektin siirto uusimpaan ARCHICAD-versioon

09.09.2020 09.00-16.30  Helsinki GDL, Grasshopper ja ARCHICAD

15.09.2020 09.00-16.30  Oulu ARCHICAD 24-FIN -version uudet ominaisuudet

17.09.2020 09.00-16.30  Helsinki Maaston tuonti ja muokkaus ARCHICADissa

22.09.2020 09.00-16.30  Tampere ARCHICAD 24-FIN -version uudet ominaisuudet

24.09.2020 09.00-16.30  Helsinki ARCHICAD 24-FIN -version uudet ominaisuudet

29.09.2020 09.00-16.30  Helsinki ARCHICAD-jatkokurssi sisustussuunnittelijoille

29.09.2020 09.00-16.30  Jyvaskyla ARCHICAD 24-FIN -version uudet ominaisuudet Katso
30.09.2020 09.00-16.30  Helsinki Tehokas ja toimiva aloituspohja kaikki kurssit
01.10.2020 09.00-16.30  Helsinki Planssit ja tulosteet ARCHICADissa netistal
01.10.2020 09.00-16.30  Helsinki Energia-analyysi ARCHICADissa

06.10.2020 09.00-16.30  Helsinki ARCHICAD-mallintamisen jatkokurssi

06.10.2020 09.00-16.30 Hameenlinna ARCHICAD 24-FIN -version uudet ominaisuudet

13.10.2020 09.00-16.30  Turku ARCHICAD 24-FIN -version uudet ominaisuudet

29.05.2020 10.00-11.00 Web Energia-analyysi ARCHICADilla

03.06.2020 10.00-11.00 Web Nopeasti alkuun ARCHICADIn CineRenderilla

27.08.2020 10.00-11.00 Web Materiaalit ARCHICADissa

17.09.2020 10.00-11.00 Web Nopeasti alkuun Twinmotionilla Varmista
24.09.2020  10.00-11.00 Web Nopeasti alkuun Rhinolla paikkasi jo
29.09.2020 10.00-11.00 Web Nopeasti alkuun SketchUpilla tanaan!
01.10.2020 10.00-12.00 Web Twinmotion

13.10.2020 10.00-11.00 Web Pintamateriaalit Twinmotionissa

16.10.2020 10.00-11.00  Web Kirjastojen hallinta ARCHICADissa

Ajantasainen kalenteri, lisatiedot ja ilmoittautuminen:
www.mad.fi/tapahtumat/kaikki




