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ArchiMAD

ArchiMAD on ArchiMAD-kerhon jasenlehti, joka on
suunnattu lahinna ArchiCAD-ohjelmaa kayttaville
arkkitehdeille ja muille suunnittelijoille.

Kaikki oikeudet julkaistuihin teksteihin ja kuviin
pidatetaan tekijanoikeuslain nojalla. Tekstien ja
kuvien kopiointi ilman tekijan tai M.A.D.in lupaa
on kielletty.

ArchiMAD on M.A.D.in rekisteréimaton tavara-
merkki. Teksteissa kaytetdan muiden yritysten
rekisterdityja ja rekisterdimattémia tavaramerkkeja
ilman eri mainintaa.
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Micro Aided Design

Muutoksia

M.A.D.issé& muutos on jatkuva olotila. Olemme muuttaneet muutaman vuoden valein.
Meilld on ollut useita toimitusjohtajia. Tuotteita tulee ja menee. Jatkuva ja jopa kiihtyva
muutos kuuluu nykyaikaan.

Nyt ei ole tarkoitus muuttaa — olemme itse itsellemme raataldimiimme tiloihin hyvin-
kin tyytyvaisia, eika sijaintikaan ole hullumpi. Kesan alussa aloitti toimitusjohtajana Ar-
to Nieminen ja sen jalkeen kaikki on mennyt entistad paremmin: Saimme jélleen uudet
ennatyspisteet lokakuun asiakastyytyvaisyystutkimuksessa. Joissakin tuotteissa on so-
pimuksissa tapahtunut muutoksia ja panostamme niihin tulevaisuudessa véhemman.
Sellainen on esimerkiksi Cinema 4D. Toisaalta meilld on useita tuotteita tarkkailussa ja
sopimusvaiheessa. Naista lisaa heti kun asioita voidaan julkistaa.

Mainitussa asiakastyytyvaisyystutkimuksessa ainoa osa-alue, joka sai huonomman arvi-
on kuin kaksi vuotta sitten tehdyssa edellisessa tutkimuksessa oli ArchiMAD-kerho. Se
on tietenkin kauneusvirhe, joka taytyy korjata, vaikka arvosana 4,3 (asteikolla 1-6) on
hyva. Se oli my6s heikoin arvioiduista osa-alueista.

2020 tulemme tekemaan kerholle jotain, jotta saamme teidat tyytyvaisemmiksi — saat-
te enemman vastinetta rahalle ja ajalle. Tata kirjoittaessani en vield tieda mita kaikkea
se on. Tutkimuksessa saimme jotain palautetta, mutta sita ei ole milloinkaan likaa. Ole

ystavallinen ja kerro minulle (sv@mad.fi) mita sina toivoisit kerholta!

Rauhallista Joulua ja erinomaista Uutta Vuotta!

PS: Huomaa kuvan jouluisat varit seka Joulun téhti!

-
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Severi Virolainen
Arkkitehti ArchiMAD




Eeva Vierros
eeva@mad.fi

Tuusulan lukiossa ja Monitoimitalo Moniossa yhdistyvat kaksi AOR Arkkitehtien kiinnostuksen kohdetta: koulusuunnittelu ja puurakentaminen.

Kuva: AOR Arkkitehdit

Tampereen tuleva maamerkki
— taidemuseon laajennus

Mikki Ristola vieraili paa-
puhujana ArchiCAD 23-FIN
-julkistuksessa 1.10.2019
kertomassa Tampereen tai-

demuseon laajennuksesta
ja AOR Arkkitehtien toi-
minnasta.

AOR Arkkitehtien alkutaival

AOR on kymmenen hengen arkkitehtitoimis-
to Helsingissa, jonka yksi perustajajasen Mikki
Ristola on. Toimisto sai alkunsa kuten monet
muut arkkitehtitoimistot: opiskeluaikaiset ka-
verit suunnittelivat kilpailuprojekteja yhdessa.
Vuonna 2015 he voittivat Jatkdsaaren perus-
koulun suunnittelukilpailun, minka varaan he
pystyivat perustamaan toimiston, vuokraa-
maan toimitilat ja palkkaamaan ensimmaisen
tyontekijan. Samoihin aikoihin he paattivat,
milld suunnitteluohjelmalla lahdetdan teke-
maan toita. Osa oli kayttanyt ArchiCADI& ai-

emmissa tyopaikoissaan, joten se tuntui aika
itsestaanselvalta valinnalta toimiston ensisi-
jaiseksi suunnitteluohjelmistoksi. Siita lahtien
AOR on ollut ArchiCADin tallissa.

Jatkasaaren peruskoulu oli
ensimmainen iso projekti
Kuluneena syksynd, nelja vuotta Jatkdsaaren
koulun suunnittelukilpailun voitosta, valmis
rakennus otettiin kayttoon.

— Olemme nyt tehneet ensimmadisen ison
rakennuksen valmiiksi ja alusta loppuun tieto-
mallintamalla ArchiCADilla. Olemme oppineet
projektista paljon, ja parhaillaan kehitamme
opittujen asioiden perusteella tietomallinta-
misen laatujarjestelmaa AORille.

Jatkasaaren peruskoulu on yksi ensimmai-
sistd kouluista, jotka on suunniteltu vuonna
2016 voimaantulleen uuden opetussuunnitel-
man lahtokohdista. Uudenlaisessa oppimis-
ymparistossa korostuu tilojen avoimuus, val-
jyys, joustavuus, viihtyisyys seka eri oppiainei-
den vélinen yhteistyo.

— Koulussa on saavutettu kaytavattomyys
siten, ettd kaikkiin tiloihin kuljetaan keskusau-
lan ja siita rajattujen oppimisaulojen kautta,

joita voidaan my6s hyodyntaa oppimistiloina.
Oppimisalueet koostuvat eriasteisista rajatuis-
ta oppimistiloista, avoimista aulamaisista ti-
loista, osittain rajattuista oppimistiloista ja pe-
rinteisista taysin rajattuista luokkahuoneista,
Mikki Ristola kertoo.

Puurakentaminen ja julkiset
tilat sekd oppimisymparistot
mieluisia kohteita

Jatkasaaren peruskoulun myotda AOR on
suuntautunut julkisten tilojen ja oppimisym-

AOR ARKKITEHDIT

Erkko Aarti, osakas
Jussi Eskelinen
Kuutti Halinen

Lauri Klemola

Helja Koskimaki
Arto Ollila, osakas
Pekka Pohjola

Mikki Ristola, osakas
Meri Wiikinkoski

Benjamin Akerblom
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Jatkasaaren peruskoulu on 800 oppilaan ja 8 000 bruttonelion kompakti kaupunkikoulu, joka pohjaltaan
nelidn muotoinen. Kaikki koulun tilat on jarjestetty korkean keskusaulan ymparille. Luonnonvalossa kyl-
peva keskusaula toimii koulun sydamena, mika tekee rakennuksesta lapsille helposti hahmotettavan ja

tukee koulun yhteisollisyytta. Kuva: Pyry Kantonen

Lahden Mukkulan puupaviljonki. Kuva AOR Arkkitehdit

paristdjen rakentamiseen. Vuonna 2018 he
voittivat Tuusulan lukion ja monitoimitalo Mo-
nion suunnittelusta jarjestetyn yleisen arkki-
tehtuurikilpailun.

—Kilpailussa ehdotimme Moniota toteutet-
tavaksi hirsirakennuksena, joka viittaa arkki-
tehtuurillaan ympardivan Hyrylan varuskunta-

lalueen historialliseen rakentamiseen. Monion
rakennus tulee yhdistdmaan Tuusulan lukion
ja muiden toimijoiden tiloja yhdeksi monitoi-
mitaloksi. Kaikki toimijat saavat jakamalla ti-
loja enemmaén ja kokonaisuutena paremmat
tilat, kuin jokaisella erikseen olisi mahdollista
saavuttaa.

Urbaanien julkisten rakennusten lisaksi
AOR on kiinnostunut myds herkkyytta vaativi-
en, historiallista ymparistéa tai luonnonympa-
ristoa tdydentdvien pienempien rakennusten
suunnittelusta. Esimerkkina jalkimmaisesta on
Petdjaveden kirkon yhteyteen rakennettava
puurakenteinen opastuskeskus. Koska Unescon
maailmanperintokohteeksi valittu kirkko
edustaa rakennusaikansa taidokkainta puu-
rakentamista, myos uusi opastuskeskus pyrkii
samaan edistyksellisyyteen.

— Meidan jokaisessa puurakentamiskoh-
teessa on tutkittu jotain puurakentamisen
menetelmaa mahdollisimman pitkalle niin,
ettd se oikeastaan muodostaa koko raken-
nuksen suunnittelun ldhtékohdan. Tuusulan
Moniossa se oli teollinen hirsi ja Petdjaveden
kirkossa CLT-elementit. Lahden Mukkulan
puupaviljongissa kaytettiin pelkkaa kakkosne-
losta ja katsottiin, millaisia monimuotoisia ti-
loja ja tunnelmia saadaan yhdistamalla yksin-
kertaisia puukappaleita mahdollisimman yk-
sinkertaisella tavalla.

Tampereen taidemuseon
laajennuksen
voittajaehdotus

AOR Arkkitehtien ehdotus Tampereen taide-
museon laajennukseksi valikoitui voittajaksi
150 ehdotuksen joukosta vuonna 2017 jar-
jestetyssa yleisessa arkkitehtuurikilpailussa.
Pyynikilla sijaitseva Tampereen taidemuseo
on vuodesta 1930 lahtien toiminut Carl Lud-
vig Engelin vuonna 1838 alun perin viljama-
kasiiniksi suunnittelemassa punatiilirakennuk-
sessa.

Uuden laajennuksen tavoitteena on luoda
museolle maamerkki, jolla on entista aktiivi-
sempi rooli kaupunkindkymdssa ja joka tay-
dentdad Metso-kirjaston, Aleksanterin kirkon
ja Pyynikin uimahallin muodostamaa julkisten
rakennusten sarjaa Pirkankadun varrella.

Taidemuseon laajennuksen kilpailualueek-
si oli osoitettu Amurinpuiston alue nykyisen
museon edustalla Pirkankadun pohjoispuolel-
la. Suunnittelualueeseen kuului kuitenkin mu-
seotontin lisdksi Pyynikintorin kehittdminen
uudella joukkoliikenneterminaalilla ja asun-
torakentamisella alueen vapaille tonteille.
Museolaajennus on tarkoitus rahoittaa osin
taydennysrakentamisella, kaavoituksella ja
rakennusoikeuden myynnilld kaupungille.
Haasteena aluesuunnitelmassa oli saavuttaa
kaupunkikuvallisesti tasapainoinen kokonais-
ratkaisu, joka tayttaa lisdrakentamisen tavoit-
teet ja sdilyttad samalla osan viheralueista.

—Yhtena ansiona meidan kilpailuehdotuk-
sessa rakennuslaajennuksen lisaksi mainittiin
se, ettd olimme suunnitelleet tdydennysraken-
tamista myos tdhan museon ja Amurinpuiston
kortteliin, minka laajennuksen kompakti koko
mahdollisti.



Museon ldhialueen puistomaisen luonteen sailyttamiseksi museolaajennus suunniteltiin jalanjaljeltaan mahdollisimman kompaktiksi tornimaiseksi massaratkai-
suksi. Maanpaallinen uudisrakennus sijoitettiin niin, etta se nakyy Pirkankadulta museota lahestyttdessa ja muodostaa samalla paatteen Keskustorilta museolle

johtavalle Puutarhakadulle. Kuva: AOR Arkkitehdit
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99 Uuden laajennuksen tavoitteena on luoda museolle

maamerkki, jolla on entisti aktiivisempi rooli kaupunki-

nikymassa. 9

Vanhan museon kellaritiloihin on maanalainen yhteys, seka huollon etta yleison nayttelykierron osalta uudisrakennuksen kellarikerroksesta. Uuden ja vanhan
osan valille sijoittuu monitoimisali tai auditorio, jonka lampiéna toimivat korkeat ravintolatilat. Kuva: AOR Arkkitehdit

Historiallista ilmetta
ja nykyaikaa
Museolaajennus on punatiilinen, mika viittaa
vanhan museon ja Tampereen vanhojen teol-
lisuusrakennusten historiaan ja tiiliarkkiteh-
tuuriin. Julkisivut ovat paikalleen muurattua
ja kasinlyotya punatiilté erikoismuurauksella,
ja katto on punaista kattotiiltd. Toisen ja nel-
jannen kerroksen ikkunoiden edessa on har-
vatiililimitysta.

Rakennuksesta haluttiin tehda veistosmai-
nen kappale, joka muodostaa taidemuseolle
voimakkaan maamerkin. Rakennuksen ensim-

maisen ja kolmannen kerroksen julkisivut ovat
taysin lasiseindiset, mika tekee museosta osan
kaupunkia ja kaupungista osan museota.

Maantasokerroksessa keskikuilun nakyvat
seindt ja rakennuksen alaosan viisteet ovat
punaiseksi varjattya paikallavalettua betonia.
Neljdnnen kerroksen kantavien valiseinien li-
saksi maantasokerroksen katon viisteet toimi-
vat rakenteellisesti niin, etta julkisivulle ei tar-
vita maantasokerroksessa eika kolmennessa
kerroksessa mitaan kantavia rakenteita, vaan
ne voidaan toteuttaa mahdollisimman lapina-
kyvinad ja kevyina lasijulkisivuina.

— Rakennuksen massoittelu viittaa suoraan
Engelin suunnittelemaan vanhaan museora-
kennukseen kattomuodollaan, minka liséksi
se on jalanjaljeltaan aika tarkkaan samanko-
koinen kuin vanha museorakennus. My&s uu-
disosan yldosa toistaa vanhan museon raken-
nusmassan lahes yksi yhteen. Kilpailuehdotus-
ta tehdessé mietimme, miten paljon vanhaan
museorakennukseen kannattaa viitata, silla
nain suorat arkkitehtoniset viittaukset ovat
aika vaikea laji. Uskon kuitenkin, etta lopul-
ta l6ydettiin sopiva tasapaino uudisrakennuk-
sen tietylla abstraktiudella ja silla, ettd tdman
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Pienoismalli Tampereen taidemuson laajennuksesta. Fyysiset pienoismallit ovat loistava tydkalu tydn suunnittelussa, ja niita voidaan kayttaa myés suunnitelman

esittelyssa livena tai pienoismallivalokuvina. Iso pienoismalli toimii my6s loistavana viestintavalineena kayttajan suuntaan. Kuva: Aleksi Poutanen

s )

Laajennuksen kolmas kerros on yhta avointa nayttelytilaa, joka avautuu lasiseinilla kaupunkiymparistoon kaikilta sivuiltaan. Kuva: AOR Arkkitehdit

uudisrakennuksen geometria ja volyymi muo-
dostavat itsessaan kiinnostavan rakennuskap-
paleen.

Laajennus rakentuu
betonisen keskuskuilun
ymparille

Museolaajennuksen maanpaéllinen osa sei-
soo kokonaisuudessaan porras- ja hissiyh-
teydet sisaltdvan betonikuilun varassa. Yksi

suunnittelun haasteista on ollut saada yleison,
huollon ja henkildkunnan yhteydet niin, etta
hissien ja portaiden avautumissuunnat toimi-
vat hyvin joka kerroksessa. Kauttaaltaan lasi-
seindisessda maantasokerroksessa sijaitsevat
museon aula, myymala, lipunmyynti ja kahvi-
la. Kahvilan terassi avautuu lanteen, Amurin-
puiston puolelle.

— Laajennuksen nayttelykierto toimii niin,
ettd kun lipunmyynnista on siirrytty kellariker-

KILPAILUVOITOT

Hannikaisenkatu 27-29,
Jyvaskyla, 2019

Tuusulan lukio ja monitoimitalo
Monio, 2018

Tampereen taidemuseon
laajennus, 2017

Jatkasaaren peruskoulu, 2015




Tampereen taidemuseuon laajennuksen keskikuilu ei nouse ylimmassa kerroksessa ylds asti, vaan nayttelytila saa ylavaloa keskella olevasta kattoikkunasta.

Kuva: AOR Arkkitehdit

rokseen naulakoille, niin kantavan osan his-
seilld siirrytaan ylimpaan nayttelykerrokseen.
Sieltd ldhdetdan laskeutumaan kerroksia alas-
pdin yleisdportaina toimivien poistumispor-
taiden kautta. Lopuksi palataan kellariker-
rokseen, josta voi vield maanalaisen yhteyden
kautta halutessaan kiertdd museon vanhan
osan nayttelyt.

Kellarissa sijaitseva kahden kerroksen kor-
kuinen ravintolatila saa luonnonvaloa maan-
tasokerroksen ison lasiseinan kautta ja nakyy
nain myos ylaviistosta museoaukion reunalta.
Museotornin poistumisportaat on ratkaistu
saksiporrasratkaisulla ja ne toimivat seka ylei-
soportaina ettd henkilokunnan yhteysportaina
toisen kerroksen toimistotiloista kellarikerrok-
sen henkildkuntatiloihin. Toiseen kerrokseen
on keskitetty kaikki museon ja henkildkunnan
tyoskentely ja sosiaalitilat.

Kolmas kerros on yhtd avointa nayttelyti-
laa, joka avautuu lasiseinilla kaupunkiympé-
ristoon kaikilta sivuiltaan. Keskikuilun seinien
liséksi kerrokseen voidaan tarpeen mukaan
rakentaa tilapaisia nayttelyseinid. Taysin lasi-
seindinen tila on myos pimennettavissa tar-
peen mukaan.

— Museo on kilpailusta ldhtien halunnut
pitaa kiinni kolmannen kerrokset taysin avoi-
mesta taidetasanteesta, koska se lisdd vuo-
rovaikutusta ymparoivan kaupungin kanssa

ja mahdollistaa myds muista nayttelytiloista
poikkeavien nayttelyjen pitamisen, ja niiden li-
saksi tata tilaa voidaan hyddyntaa myds mui-
den tapahtumien jarjestamiseen. Tilasta avau-
tuvat pitkat nakyvat ymparoivien rakennusten
kattojen ja puulatvojen tasolta joka suuntaan.

Vastakohtana avoimelle kolmannelle ker-
rokselle on neljas kerros, jossa keskuskuilua
kiertdd yhdeksan pienempaa lapikuljetta-
vaa galleriatilaa. Nain rakennukseen saadaan
monta perinteisempad, pienempda naytte-
lytilaa, joiden valaistusta voi hallita mahdolli-
simman tarkkaan. Tdman tilan valiseinilla on
myos rakenteellinen tehtavd, koska ne toimi-
vat ulokkeina keskikuilusta, mika mahdollistaa
taysin avoimen alemman kolmannen kerrok-
sen rakentamisen ilman mitdan muita kanta-
via rakenteita.

Ylin viides kerros on kolmannen kerroksen
tapaan isompi yhtendinen nayttelytila, joka
nousee muita ndyttelytiloja korkeampana ve-
sikattoon asti. Keskikuilu ei nouse ylimmassa
kerroksessa ylos asti, vaan nayttelytila saa yla-
valoa keskelld olevasta kattoikkunasta. Ylim-
man kerroksen panoraamaikkunasta avautuu
nakyma Amurin kaupunginosan yli pohjoi-
seen. Kattoikkunan alle ja keskikuilun paalle
jaa vield pieniyldvalossa kylpeva nayttelyparvi,
jonne keskikuilun portaat ja toinen hissi nou-
sevat.

Talld hetkella rakennuksen jatkosuunnit-
telu ja Pyynikintorin lahialueen kaavaprosessi
ovat kdynnissa. Museon tontti tullaan kaavoit-
tamaan samalla muun alueen kanssa, mika
hidastaa vahdan museohankkeen etenemis-
td. Museolaajennuksen on maara valmistua
vuonna 2026. [

Arkkitehti Mikki Ristola on yksi AORin osakkaista ja
perustajista. Kuva: AOR Arkkitehdit

LUE LISAA

AOR Arkkitehdit: aor.fi
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Lassi Rantanen
lassi@mad.fi

Pilareita voi mallintaa osoittamalla kaksi pistetta avaruudessa. Muunnetta voi talloin kayttaa mallinnusapuna.

Vinkkeja pa

lkkien ja

pilarien mallinnukseen

Edellisessa ArchiMAD-
lehdessa (3/2019) esiteltiin
ArchiCAD 23 -version uusia
ominaisuuksia. Tama
artikkeli on pilareihin ja
palkkeihin liittyva “jatko-
sarja”. Lue vinkit, joiden
avulla pilarien ja palkkien
mallintaminen sujuu

sutjakkaammin!

Muokkaa-tila

Monisegmenttisessa palkissa tai pilarissa on
erillinen Muokkaa-tila, joka on tuttu muis-
ta jarjestelmatyokaluista. Muokkaa-tilassa
segmenttien muokkaaminen kéy napparas-
ti — joko numeerisesti lukuarvoja syottamalla

Bisspystyl  [@(0-03piar) IS0t dulisi.. [ BEs-01 seind..

s} 0 z t2i 0N 2 72| %

a BRi0-03plan] (Y ps-01duidsi. [ es-o15ens (201 DWE-kart.

Kuvissa on sama pilari, jossa rungon viiteakselin sijaintia on muutettu. Vasemman-
puoleisessa kuvassa pilarin rungon viiteakseli kulkee poikkileikkauksen keskella.
Tasta syysta segmentin reunan venytyksessa venyy reuna myos vastakkaiselta puolel-
ta saman verran. Jos viiteakseli kulkee reunassa (oikeanpuoleinen kuva), ei kyseista
reunaa voi segmenttikohtaisesti venyttaa ulospain.



S - Tiedot-apuikkunassa tai graafisesti venyttele-

| B Poiots mukkausstonia . malla. Huomaa kuitenkin, ettd segmentin pi-
- "o = tuustyyppia (joustavapituuksinen tai kiinteapi-
// tuuksinen) voi vaihtaa ainoastaan elementin
/ asetusikkunassa.
Rungon viiteakseli
/ Pilareissa ja palkeissa kulkee rungon viiteakseli

(emaviiva), jonka sijainnin voi valita yhdeksan
‘ poikkileikkauksen sijoituspisteen valilla.
Viiteakseli kulkee jokaisen segmentin koh-
\ / dalla kyseisen sijoituspisteen kautta. Viiteak-
selin on oltava aina suora ja yhtendinen koko
/ elementin matkalla. Tdma tarkoittaa sitd, et-
\ ta segmenttia ei tietyissa tapauksissa ole mah-
\\ / dollista leventaa, jos leventaminen rikkoo ta-
e et ta saantoa: esimerkiksi, jos suorakulmaisessa
pilarissa viiteakseli kulkee poikkileikkauksen
T gy | - | reunassa, ei kyseistd reunaa voi segmenttikoh-
| Pasasnnt taisesti venyttaa ulospain.
' Huomaa, etta itse tehdyissa poikkileikka-
uksissa viiteakseli kulkee aina poikkileikkaus-
ikkunan origossa.

77 — __ Apuleikkaukset

tai -julkisivut

Kaarevien muotojen tai tasaisesti kapenevien,
monisegmenttisten palkkien tai pilarien mal-
lintamisessa oivana apuna ovat Julkisivu tai
Leikkaus. Vektoriaalisissa projektioissa voi piir-
taa 2D-elementtejd, joiden avulla muotojen
mallintaminen on tarkempaa ja helpompaa.
Ota siis esimerkiksi Julkisivulla "naamakuva”
pilarista. Tasaisesti kaareutuvan sienipilarin ta-
pauksessa piirrd ympyra pilarin viereen, jota

Sienipilarien ja HI-palkkien mallintaminen on helppoa Julkisivussa 2D-geometriaa apuna kayttaen.

Kuvan Hl-palkin segmentissa on kapenevuutta kahdella eri tasolla: seka kokonaiskorkeus ettd uuman

leveys muuttuu. voit kadyttaa sapluunana segmenttien muok-
['© Vmphrists kaamisessa.
=7 Patkkiasatukset
| B+ Poistu muckkaustiasta .
Parametriset
poikkileikkaukset

Parametriset poikkileikkaukset toimivat hie-
nosti kapenevissa segmenteissa, silla itse
maaritellyt profiilin muuttujat noudattavat
myos kapenevuutta. Esimerkiksi, jos I-palkissa
uuman leveys on parametrisoitu, voi I-palkin
segmentin uuma olla toisesta paastaan nor-
maalileved, mutta toisesta paastaan levennet-
ty vaikkapa laippojen levysiksi.

Jos parametriset poikkileikkaukset eivat
vield ole tuttuja, niista voi lukea 22-version
uudet ominaisuudet -kdasikirjasta, joka loytyy
M.A.D.in verkkosivuilta. 'Y

LUE LISAA

Uudet Pilari- ja Palkki-tyokalut esitel-
tiin ArchiCAD 23-FIN -julkistuksessa.

Katso esityksen videotallenne
osoitteessa:
youtu.be/jhsGgUrJroA
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Collections and Research Centre of the Tyrolean State Museums by Franz&Sue. © Christian Flatscher

Suomalainen arkkitehti
Itavallassa

Itavaltalaisessa arkkitehtitoimistossa Franz&Suessa tyoskentelee arkkitehteja 10 eri maasta.
Yksi heista on joensuulainen Suvi Repo. Keskustelin hanen kanssaan muun muassa arkkiteh-
din tyosta ja hanen projekteistaan. Tana vuonna han on ollut mukana myoés suomalaisessa
arkkitehtuurikilpailussa, jossa suunniteltiin Suomen Kansallismuseon laajennusta.

ArchiMAD 4/2019
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uori arkkitehti Suvi Repo tuli Itaval-
N taan sattumalta noin viisi vuotta sit-

ten. 30-vuotias Suvi on alun perin Jo-
ensuusta kotoisin. Han opiskeli arkkitehdiksi
pddasiassa Tampereella, mutta osan opiske-
luistaan han suoritti Australiassa ja Portugalis-
sa. Valmistumisensa jalkeen han muutti pian
[tdvaltaan poikaystdvansa ja tdman sielta saa-
man tyopaikan perassa.

— Paadyin Itavaltaan oikeastaan vahingos-
sa, mutta tama oli sellainen hyva sattuma, et-
ta ollaan kylld tykatty olla taalla, ja tdma toi-
misto, missa olen, on tosi kiva. Nyt olemme
taalla jaddaksemme.

Aluksi Suvi tyéskenteli puoli vuotta arkki-
tehtiharjoittelijana, ennen kuin han aloitti ki-
satiimin projektipaallikkéna noin kolme vuot-
ta sitten. Alussa Suvi ei viela juurikaan osan-
nut saksaa, mutta kielitaito on kehittynyt
tydnteon ohessa hyvin ripasti.

— Vasta tdssa toimistossa aloin opiskella
saksaa. Se on taalla tyokieli, ja koska en ennen

osannut sitd ollenkaan, se oli sellainen kielikyl-
py, ja nyt sitten kaikki on saksaksi. Jotenkuten
se menee, Suvi kertoo hymyillen.

Mukavan tiimin ansiosta valilla ilmeneva
kielimuuri ei vaikuta tiimin tyéntekoon. Ki-
satiimissa on nelja vakituista tyontekijaa seka
muutama harjoittelija. Tiimi tyostdad saman-
aikaisesti yleensa noin neljasta kuuteen pro-
jektia. Tydnteko tiimissa on hyvin itsenaista,
mutta he keskustelevat ja ideoivat kuitenkin
paljon yhdessa seka kysyvat yrityksen viiden
partnerinkin mielipiteitd. He miettivat yhdes-
sa suuntaviivoja ja kokeilevat eri vaihtoehtoja.

Arkkitehti voi elaytya eri
rooleihin

Suvi tydskentelee tiiminsa kanssa hyvin eri-
laisten projektien parissa. He suunnittelevat
koulurakennuksia paivakodeista yliopistoihin.
Suvi kertoo kuitenkin tehneensa myos erikoi-
sempia projekteja, kuten vankilan. Han pitaa
hyvin paljon ty6stdan kisatiimissa ja kisoihin

Arkkitehti Suvi Repo, © Louai Abdul Fattah
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osallistumisesta, koska han voi elaytya eri pro-
jektien aikana aina eri rooleihin.

— Mietin, ettd jos olisinkin se henkil®, niin
millaisessa ymparistdssa haluaisin elaa, Suvi
kertoo ideoidensa syntymisen taustasta.

Suvin mielestd parasta arkkitehdin tyds-
sd on rooleihin eldytymisen liséksi se, et-
téa arkkitehtuurilla voi vaikuttaa ihmisen
kdytokseen merkittavasti. Esimerkkina
han mainitsee yliopiston suunnittelun, sil-
l& sen tilojen suunnittelussa voi vaikuttaa sii-
hen, kuinka paljon tiloissa tapahtuu vuo-
rovaikutusta ja kuinka paljon ihmiset ovat
keskendan. Siten han voi vaikuttaa arkki-
tehtuurin kautta sosiaaliseen kayttaytymi-
seen ja ihmisten valiseen vuorovaikutukseen.

Liséksi kisatiimin projektit vaihtuvat hyvin
nopeasti noin parin kuukauden valein. Ty6-
tuloksen nakeekin melkein suoraan — ja kun
he voittavat arkkitehtuurikilpailuja, he voivat
nahda, miten projektit heraavat henkiin.

Franz&Sue

Arkkitehtitoimisto Franz&Sue syntyi touko-
kuussa 2017 kahden arkkitehtitoimiston yh-
distyessa.

— Se oli mielenkiintoista, koska silloin kun
aloitin vuonna 2016, oli pelkastaan Franz, ja
sitten se fuusioitui Suen toimiston kanssa.
Kaikki lahti siita, etta taalla Wienissa oli kuu-
luisa Fight Club, missé nuoret arkkitehtitoi-
mistot kerran kuussa tapasivat toisiaan ja pu-
huivat projekteistaan. Ryhma ajatteli, ettd he

=

Franz&Suen tiimi kokoontuu joka maanantain keskustel

a5 W =k AT G
emaan ajankohtaisista projekteista ja kehityks

toimistoja. © Andreas Buchberger

ovat vahvempia, kun he toimivat yhdessa se-
k& vaihtavat mielipiteita ja nakemyksia. Nain
Franz ja Sue loysivat toisensa, ja sitten pari
vuotta sitten meillad oli haat, eli Franz ja Sue
menivat naimisiin, Suvi nauraa.

ista. © Louai Abdul Fattah

Franz&Suen suunnittelema Stadtelefant-toimistorakennus. Rakennuksessa toimii heidan lisdksi muitakin

Arkkitehtitoimiston viisi osakasta tutustui-
vat toisiinsa arkkitehtiopiskeluidensa aikana.
He perustivat ensin kaksi erillista arkkitehtitoi-
mistoa Wieniin, mutta huomasivat jossain vai-
heessa, etta heilla on samanlainen arkkiteh-
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toninen |&hestymistapa. Yrityskulttuuri ja si-
toutuminen rakentamiskulttuuriin ovat myos
vastavanlaisia molemmissa yrityksissd. Tou-
kokuussa 2017 he yhdistyivat, ja ndin syntyi
Franz und Sue ZT GmbH eli Franz&Sue.

— Aluksi meilld Franzilla oli ehka joku reilu
10 tydntekijaa, ja sitten kun me yhdistettiin,
meita oli jo 25-30. Nyt me ollaan kasvettu niin
paljon, ettd meita on jo 50, Suvi selittaa.

Yhdistymisen jélkeen Franz&Sue on kasva-
nut menestyksekkaaksi toimistoksi, joka voit-
ti parhaiden arkkitehtien palkinnon (”best ar-
chitects”) seka vuonna 2015 etta 2019. Viime
vuosina toimisto on voittanut noin 40 arkki-
tehtikilpailua oppimis-, asumis- ja julkisraken-
tamisessa. Menestyksen takana on innokas
joukko, jolle tiimityd ja tasavertaisuus ovat hy-
vin tarkeita. Jokaisen ideat huomioidaan, ja
niista parhaat viedaan tiimissa eteenpain.

— Mielestani taalla on tosi kivaa se, etta
kaikki ovat hyvin tasavertaisia, Suvi tiivistaa
tunnelman toimistossa.

Tiimin yhteisty6ta tukee myos yrityksen
juuri rakentama uusi “Stadtelefant”-nimi-
nen toimistotalo, jonka alakerrassa he sy6-
vat yhdessa paivittdin. Samassa talossa on
muitakin pienempid toimistoja, seka ltavallan
ArchiCAD-edustaja A-Null. Saman katon alla
toimimisesta syntyy synergiaetuja kaikille toi-
mijoille.

Rakennuksia ihmisille
Franz&Sue toimii padasiassa Itavallassa, mut-
ta he ovat tehneet muutaman kisatyon myos
Saksaan. Toimisto suunnittelee varsinkin kou-
luja ja asuinrakennuksia. Kysyessani, miten
yritys erottuu muista arkkitehtitoimistoista,
Suvi nékee, etta varsinkin arsinkin tiivis tiimi-
tydskentely, kaikkien jasenten kuuntelu seka
kyky jalostaa parhaita ideoita erottavat heidat
muista. Sen lisdksi he suunnitelevat aitoja tilo-
ja aidoille kohtaamisille seka rakennuksia, jot-
ka ovat kaytannollisia ja kestavia.

— Taalla on aika hyva meininki, mika na-
kyy my6s suunnittelemissamme rakennuksis-
sa, koska mita monimutkaisempi tehtéva on,
sitd yksinkertaisempia ratkaisuja me yritamme
tehda.

Hyva ilmapiiri nakyy my®os yrityksen verkko-
sivuilla ja kadyntikorteissa. Niissa olevissa lau-
seissa korostuu muun muassa Franz&Suen tii-
min hyvida ominaisuuksia seka se, ettd he ha-
luavat olla mahdollisimman l&hell&d asiakasta.
N&in myos lauseessa “Franz&Sue horen gut
zu” eli "Franz&Sue kuuntelevat tarkasti”. Su-
vin mukaan tdma korostaa, etta he kuuntele-
vat tarkasti asiakkaidensa tarpeita ja toiveita ja
rakentavat ihmisille. Asiakaslahtoisyys kay ilmi
myos lauseesta ”Franz&Sue sind wie ich und
du” eli "Franz & Sue ovat kuten sind ja mina”.

— Kun moni on tullut ulkomailta, olemme
tosi avomielisia. Siten oli helppo itsekin integ-

i -

s

roitua. Sen liséksi monella on erilaisia referens-
seja ja nakemyksia arkkitehtuurista. Siita syn-
tyy tosi hyva ilmapiiri.

Arkkitehtuuri Itavallassa
[tavaltalainen arkkitehtuuri eroaa ainakin sil-
mamadraisesti Suomen arkkitehtuurista.

— Itavaltalaiseen arkkitehtuuriin verrattuna
Suomessa muodot ovat lennokkaita ja kokei-
levampia. Kattomaisema on hyvin vaihtelevaa.
Sen lisaksi Suomen arkkitehtuuri ja julkisivut
ovat mielestani hyvin avoimia. Avoimuus néa-
kyy esimerkiksi siing, ettd koulujen pihat ovat
Suomessa myos iltaisin kaikille avoimia. Itaval-
lassa ne rajataan aidoilla, Suvi pohtii.

Arkkitehtuuri Itavallassa vaihtelee myos
maan yhdeksédn osavaltion valilla. Esimerkiksi
Wienissa tehdaan erilaista arkkitehtuuria kuin
Lansi-Itavallassa. Esimerkkina Suvi kertoo, etta
Wienissa ei juurikaan ndy puurakentamista ei-
ka tiilipintaa, kun taas Lansi-Itavallassa on pal-
jon puisia rakennuksia.

Varsinkin Wienin kaupunki kasvaa vauh-
dilla, joten asuntoja tarvitaan koko ajan lisaa.
Nain ollen lahes jokaisella wienildisella arkki-

Arkkitehdit tydskentelevat seka itsendisesti etta tiimina. Kuva: Louai Abdul Fattah

tehtitoimistolla on asuinrakennusprojekteja,
ja niitd on koko ajan kaynnissa. Rakenteilla on
varsinkin paljon vuokrataloja.

— Se toimii eri tavalla kuin Suomessa, niin
kyllahan naita sitten ehka tehdaan myos pie-
nemmalld rahalla. Kaupunki tukee rakennut-
tajien jarjestamia kilpailuja. Rakennuttajien
ja arkkitehtien pitaa kilpauluissa 16ytaa rat-
kaisu, jolla tietynlaisen asunnon saa tietynlai-
seen hintaan. Asuntojen hinnat ja koot ovat
kaupungin maarittelemia, ja niilld on vaiku-
tus markkinahintoihinkin. Koska rakentami-
sen kulut ovat nyt korkeampia kuin aikaisem-
min, asunnot ovat nykydan pienempia, ja nii-
den laatu sen vuoksi joskus karsii, Suvi arvioi.

Hanen mukaansa vuokra-asuntoraken-
nusten tiukempi budjetti nakyy muun muassa
niissa kaytetyissa julkisivumateriaaleissa.

Projekteja Salzburgissa ja
Linzissa

Haastattelun aikoihin Suvilla oli tyon alla kaksi
projektia, molemmat toisen vaiheen kilpailu-
ja. Toinen niista on pieni koulu Siezenheimis-
sa Salzburgin lahelld. Projektin kokonaisuu-

MUUTAMA KISATIIMIN KILPAILUVOITTO

2019 Kindergarden Immendorf, Lower Austria
2019 Primary School and New Middle School Puntigam, Graz
2019 Residential Tower at Nordbahnhof, Wien

2018: "Faculty of Anatomy”, Graz
2018: Study Center at Montanuniversitat, Leoben
2016: IST Austria Chemistry Lab, Klosterneuburg
2016: Carée Atzgersdorf, Wien
2015: U5 Subway line design, Wien




Montanuniversitat-yliopiston laajennus tarjoaa paljon avointa oppimistilaa. © Franz&Sue

Leobenin oppimiskeskuksen aksonometria.

teen kuului kymmenen luokkahuoneen lisdksi
urheilusali, ruokala, juhlatila sekd koulun yh-

teydessa toimiva paikallinen kansanmusiikki-

— Toinen tyostamani projekti on aivan eri
mittaluokkaa kuin Siezenheimin 5 000 m?
kaksikerroksinen peruskoulurakennus. Linziin
suunnitteilla oleva Post City on hyvin mielen-
kiintoinen ja toistaiseksi suurin tekemani pro-
jekti, Suvi kertoo.

Post City Linz suunnitellaan vanhalle posti-
alueelle Linzin padrautatieaseman viereen. Ky-
seessd on yhteensa noin 150 000 maanpaal-
lisen bruttokerrosnelion Mixed use -projekti,
johon kuuluu kaupallisten tilojen, liiketilojen
ja toimistojen lisaksi kansainvalinen bussiter-
minaali seka erilaista majoitusta, kuten taysi-
hoitola, palvelutalo, hotelli ja hostelli.

Oppimiskeskus Leobenissa
Suvin viime kesa oli menestys, silla han voitti
kaksi arkkitehtuurikilpailua. Ensimmaisen voi-
ton héan vei kaksivaiheisessa kisassa, jossa han
suunnitteli viisi uutta rakennusta Leobenissa
sijaitsevan Montanuniversitat-yliopiston laa-
jennukseksi.

Montanuniversitat on erikoistuneen tut-
kimus- ja koulutusalansa ansiosta yksi maail-
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Grazin sairaala-alueelle suunniteltu rakennus anatomian tiedekunnalle on erikoisuudellaan Suvi Repon lempiprojekti.

man johtavista yliopistoista. Hyvin modernilla
kampuksella opiskelee noin 4 000 opiskelija
ympari maailmaa. Se sijoittuu historialliseen
vuoristojokimaisemaan, ja osa sen rakennus-
kannasta on noin 1870-luvulta.

Yliopiston on tarkoitus kasvaa jatkuvasti
tulevien 30 vuoden ajan. Franz&Sue toteuttaa
viidesta uudesta rakennuksesta kaksi — kirjas-
torakennuksen ja oppimiskeskuksen. Oppi-
miskeskuksessa on kolme isoa luentosalia yh-
teensd noin tuhannelle opiskelijalle seka va-
paata oppimistilaa. Rakennuksen kristallinen
muoto antaa sille ainutlaatuisen ilmeen, joka
viittaa myos yliopiston painopisteeseen.

Oppimiskeskuksen vastapaata sijaitse-
vaan kirjastorakennukseen suunnitellaan it-
se kirjaston lisaksi myds ruokalaa. Rakennus-
ten vdliin on suunnitteilla viheralue, joka te-
kee kampusalueesta puistomaisen. Tarked osa
Franz&Suen suunnittelemia rakennuksia ovat
tilat, jotka antavat opiskelijoille tilaa niin ta-
paamiselle ja esiintymiselle kuin keskittymi-
seen ja rentoutumiseenkin, silla ne ovat tar-
kea osa laadukkaita tutkimuksia ja koulutusta.

Grazin anatomiarakennus
Toinen Suvin viime kesana voittama projekti
on samalla hanen suosikkejaan. Kyseessa oli
Suvin mielesta melko erikoinen projekti, silla
hanen piti suunnitella Grazin sairaala-alueelle
lisarakennus vanhan rakennuksen yhteyteen.
Kokonaisuuteen kuului oppimistilan ja labora-
torioiden lisaksi ruumishuone, silla lisaraken-
nus oli tarkoitettu anatomian tiedekunnalle.

— Se oli kylla erikoinen rakennus. Siina pi-
ti jotenkin ajatella, ettd opiskelijoilla pitaa ol-
la avointa oppimistilaa, mutta toisella puolella
on taas ne ruumiit. Piti siis miettid, miten ruu-
miiden logistiikkaa kerroksesta ja tilasta toi-
seen seka opiskelijoiden kulkureitteja suunnit-
telee, jotta ruumiille olisi sellainen suljetumpi
puoli. Niiden pitaa saada ansaitsemansa kun-
nioituksen, vaikka ne ovatkin samassa raken-
nuksessa monien laboratorioiden ja luentosa-
lin ja avointen oppimistilojen kanssa. Lisaksi
piti my6s huomioida leikkauspoytien sijainti
seka ruumiiden kuljetus, Suvi kertoo projektin
haasteellisuudesta.

Anatomian tiedekunnan uuden rakennuksen leikkaukset.

Sairaala-alueen lisarakennuksen pohjakerroksen pohjapiirustus.

Projektin suunnittelua helpotti Suvin mu-
kaan se, ettd idea on ollut alusta asti selkea ja
edennyt johdonmukaisesti. Hanesta projekti
oli haasteellisuudestaan ja erilaisista saannok-
sistdan huolimatta kiva tehda. Arkkitehtuuri-
kilpailun voittamisen jalkeen Franz&Suen tii-
mit jatkoivat projektin suunnittelua, ja se on
nyt jo taydessa vauhdissa.

Kansallismuseon laajennus
Ulriika

Tana vuonna Suvi osallistui Itavallasta kasin
ensimmaista kertaa my®s suomalaiseen ark-
kitehtuurikilpailuun. Tassa projektissa hanen
suomalaisuudestaan oli hy&tya, silld kohteena
olivuonna 1916 avautuneen Helsingin kansal-
lismuseon laajennus.



_—_ -

Ulriika-ehdotuksessa on kaytetty paljon puuta ja lasia.

— Olihan se ihan erilaista pystya esimerkiksi
lukemaan tehtavananto suomeksi, kun sen on
tottunut saamaan saksaksi. Sen lisdksi tiesin
ehka joitain asioita kerrankin enemman kuin
muut taalla. Oli esimerkiksi hyva tietda suo-
malaisuudesta, kun oli kuitenkin kansallismu-
seo kyseessa.

Projektin yhtenad haasteena Suvi néki sen,
ettd kisatiimi ei ollut aikaisemmin suunnitellut
museoita. Kun kyseessa oli ensimméainen mu-
seo, he joutuivatkin miettimaan ja keskuste-
lemaan tavallista enemman. Toisena haastee-
na oli projektissa kaytetty kieli, silla Suvi luki
tehtavanannot suomeksi, muut englanniksi ja
tyokielena oli kuitenkin saksa.

Kansallismuseon laajennuksen tehtavan-
anto oli hyvin avoin, ja siten kisan ensimmai-
seen vaiheeseen osallistuneet tyot (yhteensa
179) olivat Suvin mukaan keskenaan hyvin eri-
laisia. Finalistien endotukset olivat kaikki myos
eri lahestymistavalla tehtyja. Kisan jarjestajien
vaatimuksena oli muun muassa, etta lahes ny-
kyisen museorakennuksen kokoisen uudisra-
kennuksen pitaa toimia omana kokonaisuu-
tena, vaikka se onkin osa Kansallismuseota.
Lisaksi annettiin teknisia ja kulkuyhteyksellisia
vaatimuksia. Osa laajennuksesta on tarkoitus
rakentaa maan alle.

Suvin ja hanen tiiminsa ehdotuksessa on
kaytetty paljon puuta ja lasia, jotta rakennus
olisi monesta suunnasta helposti ldhestytta-
va. He yrittivat jattdd museon puiston mah-
dollisimman koskemattomaksi, koska he eivat
halunneet tehda suuria muokkauksia maise-
maan. Ehdotuksessa on siten kaytetty peh-
meitd muotoja ja kevyita rakenteita.

— Me halusimme kunnioittaa vanhaa mu-
seota, joka edustaa suomalaisen nationalis-

FRANZ&SUEN VIIMEISIMMAT TUNNUSTUKSET

2019
e Bauherrenpreis (Clients Award), Stadtelefant

e Austrian State Prize for Architecture and Sustanibility, Salzburg Courthouse

e best architects 2019, Primary School Angedair

e FIABCI World Prix d’Excellence, Collections and Research Centre of the Tyrolean

State Museum

2018

e Austrian State Prize for Architecture 2018, Collections and Research Centre of the

Tyrolean State Museum
e Competition online Ranking 2018, 5. sija

2016

e Lower Austrian Building Award, Hollabrunn residential home for young people

min ja arkkitehtuurin syntya. Siksi halusimme
pitaa meidan rakennuksen véhan erillaan siita,
emmeka rakenna sitd suoraan vanhaan mu-
seorakennukseen kiinni. Myds puisto oli meil-
le tarked. Emme halunneet tehda siihen isoja
muutoksia, joten jatimme myds Mannerhei-
mintiella olevat puut paikoilleen. Néiden aja-
tusten pohjalta yritimme suunnitella olemassa
olevaan puistoon kevytta paviljonkimaista rat-
kaisua, emmeka mitaan liian isoa tai raskasta
rakennusta.

Kansallismuseon kunnioitus kay ilmi myos
Suvin projektille annetusta nimesta: Ulriika.
Alkuperdinen Kansallismuseo suunniteltiin
1900-luvun alussa, ja voittajaehdotuksen ni-
mi oli Ruotsin silloisen kuninkaan mukaisesti
Kaarle 12. Ulriika oli Kaarlen sisko ja seuraava
hallitsija. Vanha ja uusi nimi olisivat siten luo-
neet veli-sisko-asetelman.

ArchiCADilla alusta loppuun
Suvi on kayttanyt ArchiCADia ihan opiske-
lunsa alusta asti ja koko uransa ajan. Han

aloitti sen kayton vuonna 2008 kaymalla
ArchiCAD-kurssin Tampereen yliopistossa. Ta-
man jalkeen han tekikin valtaosan koulupro-
jekteistaan ArchiCADIlla. Tarvetta muiden ty®-
kalujen kayttoon ei ole, silla ArchiCADiIlld saa
Suvin mukaan tehtya kaiken tarvittavan, ja se
muokkautuu moneen.

- Voin tehdé projektit alusta loppuun Ar-
chiCADiIlla. Silla voi nopeasti tehda luonnok-
set ja sitten esitelld niitd. Myos taiton voin
tehda ArchiCADissd. Emme kayta erikseen
mitaan taitto-ohjelmia, vaan kaytamme Archi-
CADia alusta loppuun. Se on kylla hyva.

Suvi ja hanen kisatiiminsa kayttavat
ArchiCADIa eri tavalla kuin toteutustiimi. Oh-
jelmistolla paasee Suvin mukaan syvalle kaik-
keen. Kaytdssa on myds ArchiCADIn tiimi-
tydominaisuus, silla tiimityd on hyvin tarkeaa
Franz&Suen paivittaisessa tydskentelysss. sl

LUE LISAA

www.franzundsue.at/en/
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Neljalle ArchiCAD Summer Camp -leirille mahtui yhteenA(i neljakymmenta opiskelijaa. Kaikki kolme arkkitehtuurin laitosta olivat vahvasti edustettuina, j
1

kaan saatiin my®s maisemalinjalaisia. \
|

Tietomallioppilaat
—ArchiCAD-leirikesan kaanteita

16



TU!H]HH;

T e —

]

esdleirilla oli noin neljd tavoitetta:

avata tietomallinnuksen idea tuleval-

le suunnittelijasukupolvelle, valmistaa
opiskelijoita nykyaikaisen tyoeldman vaati-
muksiin, kannustaa heitd maan kaytetyimman
BIM-ohjelmiston kadyttéon ja esitelld samalla
M.A.D.in toimintaa.

Hyvaksyimme, ettei ajatus ollut lyhyella
aikavalilld lainkaan taloudellisesti kannatta-
va. Aidon auttamishalun ohella
toivoimme toki, ettd tulevinakin
vuosina asiakkaamme I6ytaisivat
nuoria osaajia ja ettad ArchiCADIn
kaytto jatkaisi laajentumistaan.

Otin vastuun kesaleirin jarjesta-
misesta — pikkuisen peloissani to-
sin. Tallaista ei ollut ennen tehty.
Kuinka kaapia konsepti kasaan?
Riittavatko resurssit ja rahkeet?
Kariutuuko kehitelma kesdloma-
kauteen? Saadaanko sana saat-
tumaan?

Kymmenen jyrsityn kynnen jalkeen toivo
herasi: saisimme kesan aikana vetreda verta
kouluttajakaartiin — nuoren ja nuhteettoman
ArchiCAD-osaajan Lassi Rantasen. Tuoreena
rakennusarkkitehtina mies oli juuri itsekin 18-
pikaynyt opintojen lakahdyttavan labyrintin.

Pikaisen puhelinkeskustelumme paatteek-
si Lassi innostui kesdkoulusta ja suostui opet-
tajksi. Pian myds 3D-gurumme Gio lyottaytyi
|6ssiin. Meillahan oli tiimi!
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Esittelin kesakouluideaa ennakkoon muun
muassa Aalto-yliopiston opettaijille ja kiltalai-
sille, jotka valkyttivat vinhasti vihreda valoa.
He nakivat kesdkoulun tarpeellisena, jopa
valttamattdmana. Opiskelijat harmittelivat yh-
teen ddneen ohjatun ohjelmisto-opastuksen
ohuutta opinahjossaan. Odotukset tuntuivat
kolkuttelevan kattoa.

ARCHICAD
UMME
CAMP/

Vahitellen myos kesaleirin sisaltd alkoi
kristallisoitua: nelja paivaa tietomallinnuksen
tydnkulkua ArchiCADIlla ja paalle paiva visu-
alisointia. Nimeksi kehkeytyi ArchiCAD Sum-
mer Camp 2019.

Palloja tuntui silti edelleen olevan liikaa il-
massa. Sorruin uhkakuvien maalailuun: Olisi-
vatko opiskelijoiden kesékalenterit jo tukossa?
Estaisikohan valimatka muiden kaupunkien
arkkitehtiopiskelijoiden osallistumisen? Me-

ninpa vield vaatimaan sisaanpadsemiseksi sa-
tasanaisen hakemuksenkin! Halusin naet var-
mistua osallistuvien motivaatiosta, silla leiri oli
opiskelijabudjetoitu maksuttomaksi.

Kun markkinointimateriaali maaliskuussa
valmistui, koitti vihdoin aika vieda viesti killoil-
le. Armon aikaa olisi vappuun asti. Jain varto-
maan tuomiota...

Erddna maanantaiaamuna séh-
kopostiini oli — pieneksi kau-
hukseni — pudonnut poikkeuk-
sellisen paljon preiveja. Huikeita
hakemuksia tippui tasaiseen tah-
tiin myds seuraavat viikot. Mika
kaanne!
Liioittelematta hakijoiden vai-
vannakd ja luovuus liikutti. Ol
arkaa avunpyyntoa, purevaa pe-
rustelua ja riimikasta runoa. Ja
mita vield: oululaisia, tampere-
laisia, maisemalinjalaisia! Viesti
naytti yhyttaneen yleisonsa yli odotusten — kii-
tos kiltojen aktiivien.
Enaa ei tarvinnut arvailla, oliko tempauk-
selle tarvetta. Aloin posket punaisina punoa
aikataulua.

Kahden kaavaillun kurssin pulpettipaikat oli-
kin pian ylibuukattu. Edessa kohosi suuri mor-
kd: hakijoiden karsinta. Laadukkaita hake-
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muksia tulvi yli dyraiden, eika arpakuutiokaan
houkutellut. Ainoaksi inhimilliseksi ratkaisuksi
jai kaksinkertaistaa leirien maara.

Vappu tuli ja paatti haun. Lisakurssitkin oli-
vat tupaten tdynna. Edessa oli kuitenkin vie-
|& aimo savotta miettid kaytannon jarjestelyt
ja tayttda mahdollisimman monen aikataulu-
toiveet. Etenkin kesatoiden vaatimat siirrot oli
sumplittava, sillé juuri toimistoihin jalkautuvat
hyotyisivat leirista kenties kaikkein eniten.

Ensimmainen Summer Camp koitti juhannuk-
sen alla. Ei muuta kuin kyltti alaoveen, aamu-
pala tyrkylle ja ovikelloa vahtaamaan. Yhtak-
kig kirjastokahvilamme olikin taynna hymya-
vig, hitusen jannittyneita opiskelijoita.

Tunnelma rentoutui, kun juttelimme ja tu-
tustuimme. Lyhyen alustuksen ja esittelykier-
roksen jdlkeen Lassi sai johdattaa poppoon
tietomallinnuksen tiluksille.

Kalenterin salliessa paasin itsekin elokuun kol-
moskurssille takarivin tarkkailijaksi. Kun pe-
ruskurssista ehtii vierahtaa liki vuosikymmen,

eika viestintasiiven vilindssa tule kaytettya oh-
jelmistoa alituiseen, olin enemman kuin in-
nostunut.

Johdannoksi Lassi istutti mielimme tie-
tomallinnuksen aatteen — miksi se kannat-
taa. Sitten siirryimmekin luontevasti Archi-
CADiIn startti-ikkunaan, loimme uuden pro-
jektin ASU-aloituspohjalle ja aloimme ahmia
attribuutteja. Ennen ensimmadistakaan seinaa
tuli pakertaa pohjaty®, jottei BIM olisi pelkka
BM. Kuulemma kiittaisimme kahluuta myo-
hemmin.

Vasta kun projektin perusta mittayksikoi-
neen, rakennusaineineen, tasoineen ja raken-
netyyppeineen oli vaaterissa, aloimme mal-
lintaa. Mallitalo kohosi kerros kerrokselta, ja
siind sivussa eri tyokalut tulivat tutuiksi. Kah-
dessa pdivassa pytinki oli pystyssa ja BIMx-hy-
permallina.

Seuraaviksi 15 tunniksi kaansimme katseet
dokumentointiin. Nyt sen I:n merkitys alkoi
viimeistaan valjeta: tuotimme luetteloita, kaa-
vioita, leikkauksia, detaljeja, litteroita ja mitoi-
tuksia. Tasoyhdistelmat ja esitystavat ehdol-

lisine kavereineen paljastivat mallista uusia
ulottuvuuksia. Tieto havainnollistuu suodat-
tamalla!

Neljassa paivassa naimme ja koimme, mita
tietomalli vaatii ja antaa. Loppua kohden opis-
kelijat kertoivat sisdistaneensa jutun juonen.

Viimeisena paivana paastiin viela vihkiyty-
maan visualisointiin. Loimme 3D-guru Gio Si-
radzen johdolla pintamateriaaleja ja valoja se-
k& renderoimme CineRenderilla. Paatdspaivan
huipennukseksi vilkaisimme Twinmotionia,
jonka leikkisyys hakellytti. Hirmuinen oppi-
maara oli tdynnd, mutta mika tarkeinta, kan-
nustimme opiskelijoita jatkamaan tutkimista
ja opitun soveltamista omaehtoisesti.

Poikkesimme paéivittdin yhdessa lounaalla, jol-
loin ryhma ehti Iahentyd entisestaan. Oli mie-
lenkiintoista kuulla opiskelijoiden arjesta ja
harrastuksista, opintojen oikuista seka maam-
me arkkitehtuurin laitosten eroista. Heita taas
kiinnosti kovasti M.A.D.in meininki. Suunnit-
telimme yhdesséd tulevaa yhteistoimintaa, ku-
ten M.A.D.-akatemiaa, josta enemman toivot-
tavasti piankin.
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sanaa hakemuksia sahkopostia
tiimilaista kayttotuntia
kesdpaivaa
leiria '\
kahvia ja teeta
koulutettua

oppituntia

kurssipalautetta asiakastyytyvaisyys

Kesan mittaan myds muutama muu ma-
dildinen hyddynsi sauman ja soluttautui leiril-
le. Siispa M.A.D.illdkin on nyt tuotetietdmysta
himpun laajemmalla rintamalla.

Jos kiteytan kuluneen kesén raa’asti kolmeen
sanaan, sanon innostus, panostus ja menes-
tys. Kaiken sen epdvarmuuden ja saadon jal-
keen jarjestaja rohkenee olla onnellinen.

Kuitenkin suurin syy riemuun on luetta-
vissa opiskelijoiden antamasta kurssipalaut-
teesta. ArchiCAD Summer Camp koettiin aa-
rimmaisen hyodylliseksi — jopa pieneksi lot-
tovoitoksi. Vilpitdnta kiitollisuutta aiheuttivat
ylipdataan tarjoutunut mahdollisuus, opetuk-
sen laatu seka kivat jarjestelyt.

Jos kysyt, onko Summer Campille luvassa
jatkoa, on vastaus empimaton kylla. Opiskeli-
jat ovat karryilld alan kehityksestd. He kaipaa-
vat teorian rinnalle kaytantoa — fiksua tapaa
ilmaista itseaan tiedon valtakaudella.

Jotta mekaan M.A.D.issé emme jamahtai-
si lampimiin kesamuistoihin, kehitys jatkuu.
Opiskelijoilta kirposi mukavasti toiveita leirin-
kin jalostamiseksi. Tulisipa pian taas kesa! mia
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LEIRILAISTEN SUUSTA

“Tsemppaava ilmapiiri ja hyvét kouluttajat. Sai apua aina kun
tarvitsi, eikd pelottanut esittaa lisakysymyksia. Tahti oli sopiva,
ja kaikki pysyivat perdssd. Erityiskiitos lounaasta ja aamupalasta.
Koko toimisto houkui halua oikeasti auttaa opiskelijoita.”

“Kesédn paras viikko! Olen ehdottomasti kiinnostunut syventavis-
téd kursseista.”

“Ohjelman kokonaislogiikka selveni huomattavasti. Duunin teko
helpottuu varmasti, ja sain intoa harjoitella vapaa-ajalla. Opin
paljon nopeuttavia ja selkeyttavia tyétapoja.”

“Hyvé kurssi ja ehdottomasti voin suositella. Asiat kéytiin lapi
projektin hallinnan ndkékulmasta, jota ei koulussa opeteta.”

“Kurssi oli melko nopeatempoinen, mutta tauotus oli hyva.
Toivottavasti M.A.D. jérjestda tallaista jatkossakin, silla koulussa
homma jéé kokonaan itseopiskeluksi. Osallistuisin ehdottomasti
uudelleen!”

“Kurssi antoi mitd parhaan pohjan laajan ohjelmiston tehok-
kaaseen kdyttéon. Opettajat auttoivat kdrsivéllisesti, jos tippui
kéarryilta.”

“Toivottavasti vastaavanlaista opetusta saataisiin vield joskus
yliopistoihin.”

“Olisin halunnut oppia vield enemmaén yksityiskohtia taulukoin-
nista, madralaskennasta ja automaattisista kaavioista. Yleiset
virheet -osio olisi hyvd, koska niita sattuu sekd oman etta ohjel-
man toiminnan takia.”

“Tésta oli niin darettémén paljon hyétyd opintoihin ja tyéela-
maan!”

“Kiitos! Kurssi naytti toimivan niin vasta-alkajille kuin ohjelmaa
jo kayttaneillekin. Tulen jatkossa kdyttaméaan ArchiCADié ensisi-
jaisena suunnitteluohjelmistonani. Ryhmékoko oli oikea ja tyos-
kentelytapa sopiva.”

“Kurssia olisi voinut suunnata erikseen aloittelijoille ja ArchiCADia
aikaisemmin kédytténeille.”

“Oli tosi kiva kdydé yhdessd lounaalla. Saman p6ydén déressa
syntyi mielenkiintoisia keskusteluita.”

“Kurssilla mentiin heti asiaan, mikd oli loistavaa. Luova osuus
olisi vain hidastanut oppimista. Moniin termeihin en osannut
aiemmin edes kiinnittdd huomiota. Opetus oli todella selkeéi ja
johdonmukaista.”

“Kurssikokonaisuus oli elintdrkea opintojen kannalta, silla téllais-
ta intensiivikurssia ei koulussa jérjesteta. Aion suositella Summer
Campié seka syventéavia ArchiCAD-kursseja koulukavereilleni!”

“Sain enemman ArchiCAD-opetusta kuin koulusta koko kolmen
vuoden aikana yhteensa. Télldisen pitaisi kuulua oikeastaan pa-
kollisena koulujen opetusohjelmaan, mielelldén jo ekana vuon-
na. Toivottavasti koulut tekevdt M.A.D.in kanssa yhteistyéta!”

“Haluan lisééd opetusta Twinmotionista! Jaan haaveilemaan
kaikista niista syventévistd ArchiCAD-kursseista, joille haluan
ehdottomasti osallistua.”

“Jasentely oli mielekdstda, ilmapiiri mukava. Olen erittdin tyyty-
vainen ja kiitollinen! Koko ajan oppi uutta, ja vanha riekaleinen
osaaminen jasentyi osaksi jarkevampéaa kokonaisuutta. Superhy-
va settil”

“Summer Campin jérjestdminen opiskelijoille ilmaisena oli aivan
mielettémén hieno veto M.A.D.iltd.”

“Kurssi antoi paljon intoa tulevaan, ja tulisin vastaaville jatkossa-
kin. Oppilaitokset pitdisi saada ymmértdamdan, ettei ohjelmisto-
opetuksesta voi leikata.”

“Liian kylméa luokkahuone, mutta muuten aivan mahtava kurssi!”

“Tasta oli minulle hyétyd enemmén kuin uskottekaan. Olisi kiva
joskus padsta jollekin jatkokurssille tai jopa téihin M.A.D.iin!"”

“Loistava ja hyédyllinen kurssi. Lounas mahtava plussa. Oli kiva
tavata opiskelijoita myés muista yliopistoista.”

“lhana Lassi, kiitos!"”




Hannu Mahonen
hannu@mad_fi

Kari Muranen, Mika Myohéanen ja Arto Nieminen.
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M.A.D. Invitational 2019 golfkilpailu pelat-
tiin onnistuneesti loistavan saan vallitessa
perjantaina 09.08.2019. Kisakenttana toimi
loistavakuntoinen SHG:n Luukki. Tosin pari
viheriéta on viela hiukan epatasaisia muu-
tama vuosi sitten tehdyn uudistuksen
jaljilta. Tasta kiitos Suur-Helsingin golfin
kenttamestarille ja -henkilékunnalle.

tumassa ja sateen jaddessa onneksemme tulematta. Kisan jal-
keen nautimme maistuvan lounaan ja tasta kiitokset ravinto-
lan henkildkunnalle.

Kilpailumuotona oli 18 reidn tasoituksellinen pistebogey. Miesten
kilpailussa tee oli perinteisesti keltainen ja naisilla pelatessa punaisilta.

Erikoiskilpailuina olivat lahimmas lippua-kisa ja pisin drive. Naista Ia-
himmas lippua-kisan voitti Ville Virolainen, jonka avaus reidlla 8 16ytyi
reilun 8 metrin paasta kohteesta.

Pisin drive jai ratkaisematta, koska kukaan pelaajista ei osunut vay-
laén. Taman johdosta jarjestettiin leikkimielinen kisa “kehu palkinnot
kaverille”, jonkin suorituksen (hyvd, huono, hauska yms.) perusteella.
Tasta viinipullo meni Antti Korkkulalle vaylan 11 up and downista eli
parin pelastamisesta hankalasta paikasta. Pallot jaettiin korvaaviksi pe-
livalineiksi taas niille pelaajille, jotka hukkasivat eniten palloja. Y

Kisaséé oli helteisen kuuma lampaotilan pyoriessa 25 asteen tun-

lkeen lehtiartikkeli

M.A.D.
INVITATIONAL
GOLF 2019
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BIMx Web Viewer p
— Game on

Ville Pietila
ville@mad.fi
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Maailman suosituin rakennusten katselun mobiilisovellus on nyt kaytettavissa parempana

pelkalla selaimella toimivana versiona!

IMx-verkkoversio on vihdoin saanut

samat ominaisuudet kuin BIMx-sovel-

lus, ja enemman. Uutuuksia ovat seka
ulkoa (netistd) malli- tai piirustusnakymaan et-
ta sovelluksen sisalla toimivat hyperlinkit, ele-
menttien tiedot, uusi Gamer mode ja tuki peli-
ohjaimille (xBox-yhteensopivat ohjaimet), seka
kosketusnayttoisille tietokoneille (esimerkiksi
Microsoft Surface Pro).

ArchiCAD-yllapitosopimukseen siséltyville
BIMx-transfer-sivuille ladattu malli toimii nyt
selaimissa, Windows- ja Mac-tietokoneilla,
iOS- ja Android-mobiililaitteilla seké kosketus-
nayttotietokoneilla.

Verkkoversion kayttdon tarvitaan vain ylei-
sesti kaytetyn internet-selaimen, mitaan asen-
nuksia ei vaadita. BIMx-mallia voi pelata tieto-
koneen nappaimilla, hiirelld, kosketusnaytolla
tai peliohjaimella. Néita voi kayttaa luonnolli-
sesti myos rinnakkaisesti.

Mikali kaytetaan peliohjainta, ovat niiden
asennus ja laitevaatimukset tapauskohtaisia.
Microsoftin ohjaimet toimivat luonnollisesti
Windows-ymparistossd. MacOS- ja iOS-lait-
teisiin on saatavilla esimerkiksi seuraavan si-
vun kuvan langaton Steelseries Nimbus-oh-
jain. Ohjain yhdistyy koneeseen/tablettiin
Bluetooth-yhteydelld, mutta toimii tietoko-
neessa myos latausjohdolla (tassa tapaukses-
sa USB-Lightning). Todennakaisesti myds UBS-
C-Lightning toimii.

Huomioita selainversion ja
ohjaimen kaytosta

Selainversio lataa aina ensin transfer-sivuilta
BIMx-tiedoston selaimen valimuistiin. Tama
kestaa kotvan, nettiyhteydesta ja mallin koos-
ta riippuen. Kun malli on ladattu, toimii sen
sisallossa navigointi. Vasemman laidan valin-
noista selataan piirustuksia ja 3D-nakymia.

BIMX-PAHKINANKUORESSA
Mita

Selaimissa, tietokoneissa ja mobii-
lisovelluksessa toimiva tietomallien ja
piirustusten katseluvaline. Toimiston
"projektipankki”, jolla piirustukset ja
malli jaellaan kayttoon asiakkaille ja
yhteistydkumppaneille.

Kenelle

BIMXx sopii kenelle tahansa; esimerkiksi
suunnittelijoille, tilaajille ja tydmaalle
seka kiinteistohuollon ja asukkaiden
kayttoon.

Miksi

Kommunikoinnin parantamiseen,
rakentamisen pelillistamiseksi, koska
asiakas haluaa tavan katsella tilaa-
maansa suunnitelmaa, seka
piirustuksina etta mallina. Nyt myos
teiniyhteensopivana!




Hyperlinkin voi lahettaa kenelle tahansa, kuten minka tahansa nettisivun osoitteen. Se on viesti, jolla voi kenelle tahansa kertoa, “Mene katsomaan, rakenta-
maan tai korjaamaan kuvan (mallin) asia”. Linkki transfer sivuilla olevaan malliin siirtda valinnan ja katselupisteen.

Galleriassa nékyvat ArchiCADissa tallennetut — mii kuten PDF-sivujen, nuolilla tai liuttamalla.
kameranakymat. Piirustuksiin tulevat julkais-  3D-nakymiin tarkoitettu Gamer mode toimii
taviksi valitut planssit, joiden selaaminen toi-  vain kokoruututilassa. Nappi on muulloin har-

LINKKEJA

Graphisoftin BIMx sivuja: bimx.archicad.com/en/

BIMx Model Transfer -sivut: bimx.graphisoft.com

BIMx Web Viewer -esittelyvideo: youtu.be/J8sNjC1u2dQ
BIMx-kayttéohjeet: youtu.be/9sUQYtSKYwO

Linkki yrityksen Graphisoft-tilin kdyttoonotto-ohjeisiin (suomeksi): mad.fi/tuki/archi-
cad/gsid

Yrityksen tiliin liitetyt jasenet saavat kayttoon yksityisen BIMx Transfer Site -sivun.
Upotuskoodin kaytto on yllapitosopimukseen kytketty etu.

maana. Liikkuminen perspektiivissa ei vaadi
Gamer modea, vaan toimii Perspektiivi (Kave-
lij&) -painikkeen ollessa painettuna. Kosketus-
naytoilla pelkka Gamer mode ei toimi. Lisaksi
tarvitaan joko nappaimisto, hiiri tai peliohjain.

Lapparilla selainversio kayttaa nayténoh-
jainta tehokkaasti. Kokeillessani ruudulle tuli
ilmoitus selaimen virran kdytosta. Tama saat-
toi liittya siihen, ettei laite ollut verkkovirrassa.
Yllatyin testaillessani siita, miten sujuvasti pe-
liohjain toimi kaytettdessa iPadin selainta BI-
Mx-mallin katseluun. Erittain hyddyllinen toi-
minto ohjainta kaytettdessa on myds Go to,
eli kohteen kaksoisosoitus joko hiirella tai tap-
paamalla.

Onko selain- ja sovellus-
versioissa viela eroa?

o Kaytettdessa BIMcloud-tiimityota, voi lait-
teelle sovellukseen ladatusta mallista liittya
siihen tiimin jasenena (vaatii BIMcloud kayt-
tajatunnuksen ja -lisenssin). Talléin tiimin
pikaviestit ovat kdytossa (seka vastaanotta-
minen ettd ldhettaminen). Viesteja voi kiin-
nittaa mallista valittuihin elementteihin, ja
viesteihin voi tehda merkintéja (seka piirus-
tuksiin ettd 3D malliin). Viestiin voi kiinnit-
taa myos valokuvan. Merkintdja voi tehda
sormien ohella my6s Apple Pencililla.
Mittanauha toimii BIMx-sovelluksen Pro-
versiossa.

BIMx pahvilasit toimivat sovelluksen (ja pu-
helinten) kanssa.

Sisaltda yrityksen tai projektin kotisivuille
Yllapitoasiakkaat voivat kopioida BIMx
transfer -sivuilta mallin upotuskoodin, jolla
sen saa liitettya osaksi omia nettisivuja. Tata
voi kayttaa vaikka asuntomyyntiin. b
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Kimmo Korhonen
kimmo.korhonen@amfi fi

Tutoriaali

Valaistustutkielma ulkoisessa rendausohjelmassa; kuvan laatu riittaa hankkeen ideointivaiheessa.

SketchUp ja rendaus

) ) - ) - ketchUp on ilman muuta vahvimmil-
SketchUpia vakavissaan kayttavalle tulevat ohjelman rajoituk- laan erilaisten kaavioiden, kolmiuloit-

set piankin vastaan, miké ei sindnsa ole harmillista — ohjelma teisten ideoiden tutkimisen, muista oh-
jelmista tuonnin ja viennin ja vastaavien teh-

on yksinkertainen ja sen mahdollisuudet voi hyvin oppia tun- tavien parissa. Mutta luonnosteluohjelmana

temaan tavallisissa mallinnustehtévissa. Mitd rendaukseen sen tulisi myGskin havainnollistaa ehdotuksia,
joihin ei ole kaytetty kovin paljon aikaa, eika

useimmissa tapauksissa tulla koskaan kaytta-
madnkaan. Viela valaistuksen tutkiminen on
hankalaa, kun ulkotilan aurinkokin on kaytet-
tavissa ainoastaan kovien heittovarjojen kera,
ja tekstuurit nayttavat kovin muovisilta ilman
kohokarttoja.
Pitkdlle tyostetty SKP-tiedosto useimmiten
tuottaa suurpiirteistd maaratietoa, vektorien
vientid, lupakuvia ja vastaavia tuloksia, mut-
ta se voi myoskin tassad ohessa toimia malli-
lahteena perspektiivisille rendikuville; tama
on muuan mallin kayttdtapa monien muiden
joukossa.

Miten SKP-tiedosto sitten tulisi rakentaa,
jotta siita saataisiin havainnollisia rendikuvia?

tulee, kdyvat ohjelman rajalliset tyékalut piankin ilmeisiksi.

Rendausvaihtoehdot

SketchUpin lisdkkeeksi on tarjolla moniakin
rendauslaajennuksia, joista useimmat ovat
kohtuuhintaisia ja helppoja kayttaa. Muuta-
mat naista kdyttavat varsinaisten standalone-

Talon pohjakerros, asetuksena Textures; silmaan pistaa tekstuurien toistuminen. eli erillisten rendausohjelmien teknologiaa, ja
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voivat antaa SKP-tiedostolle ndiden asetuksia
edelleen vientia varten.

Kuitenkin mallintajan kannattaa tdhdata
varsinaisten renderointiohjelmien kayttoon
(Artlantis, Kerkythea ja muut); laajennukset
varaavat koko SketchUpin kayttédnsa kuvan
tuoton ajaksi, mika ei valttamatta ole koti-
oloissa suurikaan ongelma, mutta hairitsee
kuitenkin jatkuvasti eldvan luonnosmallin ke-
hittelya. Mutta ennen kaikkea saadaan stan-
dalone-ratkaisulla SketchUpin kayttéon ren-
dausohjelman omat shaderit eli materiaalien
tiedostokimput, valmiit omat asetukset valais-
tukselle, taustakuville ja vastaavat, toistuvat
ainekset.
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SKP-tiedoston rakentaminen
Rendausohjelma kayttaa tietomallista ainoas-
taan silmiin nakyvaa, ikaan kuin maalin ja pin-
nan kaikesta esille kuorien. Niinpa ei olekaan

A

ihme, ettd mallista tulee helposti vietyd liikaa ~ Sama kuva kuin edellisella sivulla. Asetuksena Shaded (ilman tekstuureja)_; yksityiékohdat ja kokonaisuus
erottuvat paremmin.

"fyysista” tavaraa rendausohjelmaan. Ja kos-
ka materiaaleiksi muuttuneiden pintojen ja
kappaleiden kasittely ja poisto on rendausoh-
jelmissa hankalaa ja aikaa vievaa, tulisi alun
perin huolehtia siitd, ettei SketchUpista vieda
asiaankuulumattomia alkioita. Nain varmiste-
taan sujuva, edestakainen tyénkulku mallin ja
rendien valilla.

Alusta alkaen tulisi kaikki "epéafyysinen”
mallinnus sijoittaa SketchUpissa omille tasoil-
leen — huoneiden tilakappaleet, vyohykkeet,
leikkauksilla tehdyt tasovektorit ja kaikki muu
vastaava, jolla ei ole asiaa rendattuihin ha-
vainnekuviin. Tasojen nimiin tulisi tama mer-
kita selvasti — nimen alkuun kirjoittaa X-R, tai
jollakin vastaavalla tavalla. - Erityisesti tulee
huolehtia LayerO-perustasolle sijoitetusta geo-
metriasta, silld tata tasoa ei voi poistaa eika
kaantaa pois paalta. Sen sijaan se noudattaa
jokaisen ylemman tason asetuksia kuuliaisesti.

Muutamaa perussdantda on hyva Rendaus, jossa alkuperaéisista tekstuureista on tehty shaderit.

noudattaa:

e Sovella "laatikkomallinnusta” (Box Mode-
ling); tdma tarkoittaa, ettd jokainen uusi
komponentti luodaan “ehjasta” peruskap-
paleesta (Un-Leaking Solid). N&in ei lop-
putulokseen yhta helposti paady mustia
tai valkoisia viiruja tai muita artefakteja eli
virhepikseleita. Vektoritiedostoista tuodut,
orgaaniset maastokappaleet ja vastaavat
saattavat olla tdssa suhteessa ongelmallisia.
Vélta komponenttien “valelua” varilla, eli
komponenteille ja ryhmille annettuja teks-
tuuriasetuksia. Naiden tulisi aina sijaita pe-
rustasolla LayerO ja niiden materiaalina ol-

T e A A

Huonekappale. Komponentin pinnoilla on maalin
tai lattianpaallysteen vari pluspuolella, mika muut-
tuu vietdessa materiaaliksi; ainoastaan oviaukolla
on oletusmateriaali, joka kdannetaan rendausoh-
jelmassa nakymattomiin.
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la oletus (Default Material), joka ei ole aito
SketchUpin materiaali. Nain komponentti-
en alkioille annetut omat asetukset paase-
vat oikeuksiinsa.

e Valtd monipolvisten sisakkaisten kompo-
nenttien (“nested components”) kayttoa.
Anna komponenteille heti oma tasonsa ja
siirrd ne mydhemmin Outlinerissa tiedoston
yldtasolle.

e Huolehdi kaikkien tekstuurien projisoinnis-
ta pinnoilleen, jotta ne eivat hajoaisi seka-
sortoisiksi mosaiikeiksi missaan vaiheessa
(Heittovalikko — Texture — Projected).

SKP-tiedoston vienti

Teknisesti SketchUp-tiedoston vienti rendioh-
jelmaan ei yleensd ole kovin pulmallista - se
sujuu joko ohjelman omin muuntimin, laajen-
nusten avulla, tai kolmannen muodon kautta;
Artlantis pystyy tuomaan SketchUp-tiedoston
sellaisenaankin. Haasteet l6ytyvatkin sitten
tiedoston sisaltépuolelta — miten suodattaa
pois kaikki tarpeeton.

On hyva tietaa, etta SketchUpissa pois na-
kyvistd kaannetyt kappaleet (Hidden Geomet-
ry) viedaan tiedostosta nakyvissa olevien mu-
kana. Tahan keinoon ei siis pida luottaa, vaan
mieluummin kayttaa tasoja, joilla geometriaa
voidaan tilapaisesti poistaa tiedostosta koko-
naan.

Tee nain:

1. Luo ndkyma ja anna sille nimeksi Rendivien-
ti. Poista tason ominaisuuksista kaikki paitsi
Visible Layers.

2. Avaa tasojenhallinta (Windows — Layers) ja
poista nakyvista kaikki paitsi rendaukseen
vietdvat tasot. Paivita Rendivienti-nakyma.

3. Poistumatta nakymasta, valitse kaikki kom-
ponentit ja ryhmat (Ctrl/Cmd + A - irtaimia
alkioita ei tiedostossa saisi olla muuten-
kaan).

4. Tee valinnasta komponentti (Heittovalikko
— Create Component); anna komponentin
nimeksi Rendivienti ja poista asetus Replace
with Component. Tallenna tiedosto.

5. Avaa komponenttienhallinta (Windows —
Components) ja vie Rendivienti-kompo-
nentti (Heittovalikko — Save As). Luo vienti-
tiedostolle oma kansio ja anna sille nimeksi
Rendaus — Paivitetaan. Kansioon ei sijoiteta
mitdan muuta.

6. Puhdista sekd alkuperdinen etta vientitie-
dosto turhista maarityksista (Windows —
Model Info — Statistics — Purge Unused). Tal-
lenna.

7.Tama toimenpide toistetaan aina, kun edel-
leen kehitetysta mallista halutaan paivittaa
renditiedoston geometriaa rendausohjel-
massa.

On huomattava, ettei télla menetelmalla voi

vieda valmiiksi asetettuja kuvakulmia, aurin-
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Penkki, Color by Layer -asetus ja tasopaletti vareineen.

Kuvasta saa kasityksen ehdotuksesta.

gonvalon tai muita asetuksia; kuitenkin muu-
tamien kameroiden laatiminen rendausohjel-
massa vaatii vdhemman vaivaa kuin monien
tarpeettomien nakymaé-asetusten siivous ja
poisto. Ja joka tapauksessa nama asetukset
on kaytava huolellisesti lapi ennen rendausta.

Pikarendaus tasojen avulla
Rendiohjelmat kéasittavat jokaisen pinnan ma-
teriaalin vahintdan variksi; ellei varia ole an-
nettu erikseen, kaytetdan SketchUpin taso-
varia. Taman voi yllatyksekseen havaita esi-
merkiksi talon nayttdytyessa Artlantiksessa
tulipunaisena (LayerO-perustason oletusvari
SketchUpissa). Tata oletuskayttaytymista voi-
daan kayttaa hyvéksi yksinkertaisempien mal-
lien havainnollistamisessa.

Esimerkkind kaytetyn kivipenkin mallissa
ei ole kaytetty SketchUpin materiaaleja ollen-
kaan. Tiedoston komponenteilla ei ole véria
tai tekstuuria, sen sijaan ne on kaikki ryhmitet-
ty omille tasoilleen fyysisen materiaalinsa mu-
kaan. Ainoa kaytetty vari on tason oma vari,

Kestava penkki kaupunkipuistoon. Tasojen vérit on korvattu shadereilla ja kohde upotettu taustakuvaan.

joka on valittu suunnilleen oikein havainnolli-
suuden vuoksi. Tarkeaa on nimeta SketchUp-
tiedoston tasot huolellisesti materiaalin
mukaan.

Artlantiksessa materiaaleiksi muuttuneet
tasovarit on kukin korvattu eri Artlantiksen
shaderilla, ja siten havainnollistettu alkuperai-
nen ajatus eri materiaalien yhteispelista lopul-
lisessa tuotteessa. Rendin laadussa voi olla pa-
rannettavaa paljonkin, mutta luonnoksena se
tayttaa tehtavansa. Joka tapauksessa on eras
aikaa vievaa tyovaihe — tekstuurien asettelu
SketchUpissa ja niiden edelleen kehittely sha-
dereiksi Artlantiksessa — sivuutettu kokonaan.

Tama menetelma sopii tietenkin vain yk-
sinkertaisempien, esineen omaisten mallien
havainnollistamiseen, ja mikali:

e Kaikki tiedoston osat ovat umpinaisia kap-
paleita;

e Kaikilla komponenteilla on yksi ja ainoa ma-
teriaali;

e SketchUpista ei tarvitse vieda tekstuurien

UV- eli materiaalien sijoitustietoa. b
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Lehtori Tapio Keiramo on aktiivisutidellaan saanut
opiskelijat innostumaan tietomallinnuksen mahdol-
lisuuksista. Yhteisty6ssa Turun kaupungin kanssa to- ]
teutettavan Yli-Maarian alykorttelin tyomaalla kay

kuhina. Kuva: Martti Komulainen

Tietomallinnus

lukujarjes

tykseen

Turun ammattikorkeakoulu ujuttaa tietomalliopetusta ammattiaineisiin. ArchiCAD liitantoi-

neen on tuon monialaisen opetuksen keskiossa. Mita tama tarkoittaa, ja miten se nakyy

kaytanndssa?

urun ammattikorkeakoulu on maan
suurimpia oppilaitoksia. Se tarjoaa laa-

jalti myds rakennusalan koulutusta, jos-
sa digitalisaatio on vahvasti lasna. Oppilaitos
on valinnut paaasialliseksi rakennusalan ope-
tustaan tukevaksi ohjelmistoksi ArchiCADin.

Sanoista tekoihin

Kuten kaikki kehitys, my&s Turun AMK:n ope-
tuksen digitalisointi on kysynyt omistautunei-
den, aktiivisten ihmisten ponnisteluja. Raken-
nusteollisuus-yksikon lehtori, arkkitehti Tapio
Keiramo on ollut istuttamassa kouluun tieto-
mallinnuksen tainta. Haaveilun sijaan Tapio
ottaa hommat hoitaakseen ja vie ne paatta-
vaisesti maaliin.

— Esimerkiksi talonrakennuksen perustei-
den opetuksessa luodaan ArchiCADilla mallin-
netuille rakennusosille erilaisia rakennetyyp-
peja ja kaytetaan virallisia rakennuspiirustus-
merkintoja. ArchiCADin luokitteluominaisuus
antaa vieldpa oivallisen mahdollisuuden tutus-
tua muun muassa Talo 2000 -nimikkeistoon,
jo heti opintojen alussa, han kertoo.

Nimikkeiston kaytto yltaa aina kustannus-
arviointiin. Maaria pyritdan laskemaan seka
malleista etta perinteisesti piirustuksista.

Tieto tajuntaan

Jotta tietomallinnuksen idean voi helpommin
ymmartaa ja siirtda kaytantoon, tarvitaan visu-
aalinen ymparistd, joka ilmentaa mallin raken-

netta ja tietosisaltda havainnollisesti. Sellainen
on esimerkiksi ArchiCAD.

— ArchiCADiIn mallinnustyokalujen dynaa-
misuus auttaa opiskelijoita hahmottamaan
mallin pohja-, leikkaus- ja julkisivupiirustusten
kytkoksia. Parhaimmillaan opiskelijat lisaavat
leikkauksiin dynaamisesti paivittyvia rakenne-
tyyppimerkintoja, jolloin he oppivat seka ra-
kennustekniikkaa etta tietomallinnusta, Tapio
tasmentaa.

Tietomallinnus nayttda kyntensd myos
alati ajankohtaisemmassa korjausrakenta-
misessa. Turun AMK:n rakennuslinjan kor-
jaussuunnittelun opintojaksoilla opitaan niin
vanhan rakennuksen “sielunelamaa” kuin
mallinnustakin. Sailytettavien, purettavien
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Sigge Arkkitehtien laatiman Kupittaan kampuk-
sen uudisrakennuksen olemus valkeni kouluvéelle
jo suunnitteluaikana — BIMx-mallin avulla. Kuva:
Sigge Arkkitehdit Oy

ja uusien rakenteiden hallinta on tajuttavaa
ArchiCADIin muutosvaiheiden avulla.

—Muutos-ominaisuus antaa elementin sta-
tuksen tunnistamiseen ja madritykseen loogi-
sen ulottuvuuden. Usein niin monimutkaisten
korjaussuunnitelmien havainnollistamiseen
kannattaa jokaisen suunnittelijan panostaa,
Tapio huomauttaa.

Hankkeista vauhtia
Turun AMK on — muiden suurimpien korkea-
koulujen tavoin — mukana EU-rahoitteisessa
kestavan kaupunkikehittamisen 6Aika-hank-
keessa. Osahanke Tulevaisuuden &lykkaét op-
pimisympdristét tutkii ja testaa yrityskumppa-
neiden tuella mallinnuksen tuoreimpia tuulia.

Yksi mielenkiintoisimmista kokeiluista liit-
tyy Turun Teknologiakiinteistéjen rakennut-
tamaan ja YIT:n toteuttamaan Kupittaan uu-
teen kampusrakennukseen. Sigge Arkkitehdit
on tietomallintanut kohteen ArchiCADiIlla,
ja mallista on julkaistu saannéllisin valiajoin
BIMx-hypermalli. Silla rakennustekniikan opis-
kelijat ovat esitelleet hanketta opiskelutove-
reilleen ja koulun henkilokunnalle.

— Tassa kohtaa M.A.D. on auttanut mei-
ta suuresti opiskelijalisenssien, ArchiMAD-ker-
hon tuen seka virtuaalilasien muodossa.

Tulevaisuuden alykkaat oppimisymparistot -hanke tutkii digitaalisten tyokalujen ja virtuaaliteknologioi-
den hyodyntamista oppimisessa seka etsii yrityksille uutta liikketoimintaa. Turun AMK:ssa tama tarkoittaa
tietomallinnuksen sovittamista opetukseen. Kuva: 6Aika.fi

Tapion mukaan toinen merkittava TAO-tes-
tikohde on ollut Turun Yli-Maarian “alykortte-
[i”, jota on tydstetty yhdessa Turun Ammatti-
instituutin kanssa. Ammattikorkeakoululaiset
ovat suunnitelleet kymmenen pientalon ko-
konaisuuden, jonka ammatti-instituutin opis-
kelijat rakentavat. Nimitys "alykortteli” viittaa
vahvasti tietomallin tiedon hyddyntamiseen —
ei scifid vaan fiksua!

Laajaa soveltamista

Myos pientalosuunnittelun opintokokonai-
suuksissa ArchiCAD tulee tutuksi: ensimmai-
nen Padpiirustukset-opintojakso paattyy ra-
kennuslupakuvien laatimiseen, ja myohem-
min tyostetaan tyopiirustukset tietomallia
rikastamalla.

— Toiveena on ollut, ettd rakennesuunnit-
telun opintojaksoilla tyopiirustuksista kehitel-
ladn rakennesuunnitelmia IFC-tiedonsiirron
avulla. Talléin my6s mallien laatua tarkaste-
taan Teklalla tai Solibrilla, Tapio visioi.

Turun ammattikorkeakoulun pelilabra,
Turku Game Lab, on puolestaan erikoistunut
viemaan tietomalleja pelimoottoreihin, mika
mullistaa niiden havainnollisuuden ja moni-
kayttoisyyden. Muun muassa Enscape, Unity
ja erilaiset Cave-vierailut ovat Tapion mukaan
tuoneet uutta viretta niin opetukseen kuin ra-
kentamisen ja suunnittelun ohjaukseenkin.

25 vuotta ArchiCADia
Tapio on kayttanyt ArchiCADIi& jo vuodesta
1995, jolloin hanen silloinen tydnantajansa,
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Turun Yli-Maarian "alykortteli” on osoitus tietomallinnuksen hyédyntamisesta yli koulutuslinjarajojen: AMK:n rakennussuunnitteluopiskelijat ja pelilabra seka
ammatti-instituutin raksalinjalaiset puuhaavat kaikki projektin kimpussa. Ylakuva: Tapio Keiramo, alemmat kuvat: Turku Game Lab

tamperelainen Tilatakomo, hankki tydhuo-
neellensa ensimmaisen lisenssin. Vaikka Tapio
on ajan saatossa ehtinyt kayttaa ohjelmistoa
monella tapaa, kuten arkkitehtina ja rakennus-
likkeen hankekehittajana, on jatkuva uuden
oppiminen aina ollut ArchiCAD-innostuksen
alkuvoima. Se kihoaa pintaan yha paivittain.

— Perinteisen “piirustuskoulun” kayneena
arkkitehtina olen tottunut laatimaan suunni-
telmia pohja- ja leikkausikkunoissa, kun taas
opintojaan aloitteleva mestari tai insindori-
opiskelija saattaa hyvin tuottaa koko mallin
3D:ssa. Siihen en itse vieldkaan pysty, Tapio
mydntaa.

Tapio odottaa tulevien paivitysten tuovan
entista tehokkaampia tapoja hallita eri ikku-
noita. Erilaisten referenssikuvien, kuten haa-

mojen, kayttdon han toivoo nopeutta ja te-
hoa. Nakymaikkunoissa Tapio nakisi mielel-
|&&n useita yhtaaikaisia projektioita.

Juna ei odota

Koulumaailma on jatkuvassa vaarassa jaada
kehityksen jalkoihin, silla sitad ohjastavat mo-
net hallinnolliset ja kulttuurisetkin lieat. Jat-
kossa meno vain hurjenee, mika vaatii kou-
luilta, opettajilta ja opiskelijoilta jatkuvaa he-
reilldoloa.

Onneksi oppilaitoksissa on Tapion kaltaisia
unilukkareita, jotka tokkivat digikepeillaan.
Han on juurruttanut tietomalliajattelua am-
mattiopetukseen esimerkillisesti ja ollut aktii-
vinen my6s M.A.D.in suuntaan. Miestd nakee
aika ajoin toimistollammekin.

— Koen saaneeni vuosien varrella M.A.D.ilta
erittdin arvokasta tukea seka opetukseen etta
ohjelman kayttéon. ArchiCADista on edelleen
helppo innostua, ja innostuksen levittdminen
opiskelijoiden pariin lienee niitd nykypaivan
opettajan haastavimpia rasteja — ja kenties tar-
keimpiakin, han tuumii. by

LUE LISAA

6Aika-hanke: 6aika.fi
Turun AMK: turkuamk.fi
Turku Game Lab: turkugamelab.fi

Sigge Arkkitehdit: www.sigge.fi
Kupittaan kampushanke:
ArchiMAD 1/2019 5. 12-17
Tapion omat sivut: keiramo.fi
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Sovella-sai

Suomessa ei tarvitse avata
montaakaan ovea |6ytaak-
seen Sovella-sailytysjarjes-
telman. Voisikin sanoa,
etta on helpompaa listata
sellaiset tilat, joissa Sovella-
tuotteita ei kayteta kuin
sellaiset, joissa niita kayte-
taan. Sailytysjarjestelmia
tarvitaan kaikkialla.

taa voida myos suunnitella. Sovella-sai-
lytysjarjestelmasta oli jo osalle tuotteista
ArchiCAD-objektit, mutta nyt Sovella on yh-
teistydssa M.A.D.in kanssa paivittanyt objektit
kattamaan malliston Idhes kokonaan.
Pelkan kirjaston taydentamisen sijaan So-
vella-objektit luotiin uudestaan vastaamaan

Jos hyllyja tarvitaan, niiden kayttoa pi-
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lytysjarjestelman
GDL-kirjasto

paremmin kayttdjien vaatimuksia. Selkea
kayttoliittyma on ominaisuuksiltaan ajanmu-
kainen, ja objekti luo nyt my6s tilauksen tuo-
telistaksi sopivaa nimiketietoa. Sen sijaan, etta
Sovella-hyllysté olisi vain kaunis 3D-malli (jota
se tietenkin myds on), jokaisella elementilla on
nain my®s oma roolinsa BIM-mallissa. Sovella-
kirjasto sopii kaikille, joiden palveluihin kuuluu
hylly- ja sailytysjarjestelmien suunnittelu ja mi-
toitus asiakkaille.

Itse 3D-mallien toteutuksessa saatiin val-
tava etu siitd, ettd Sovella yllapitda tuotteis-
taan laadukkaita malleja, joita voitiin kayttaa
objekteissa lahes sellaisinaan. Kaytettavyyden
parantamiseksi malleja muokattiin vain hie-
man Rhino 3D:n tarjoamilla tyokaluilla. Visu-
alisointia varten objekteissa on mahdollisuus
kayttaa Sovella-hyllyjen olemassa olevia vari-
vaihtoehtoja tai tarvittaessa maarittaa ne esi-
tettavaksi tietylla ArchiCAD-materiaalilla.

Suunnittelua varten tarjolla on kaksi tapaa:
1) hyllyjarjestelmaelementti, jossa objekti vas-
taa kokonaista hyllystoa, tai
2) yksittaisten Sovella-elementtien kayttd sel-
laisissa tapauksissa, joissa tahdotaan tehda

suoraviivaisesta poikkeavaa yksityiskohtaista
suunnittelua.

Kayttajalla on siis useita vaihtoehtoja to-
teuttaa ajatuksensa parhaiten tilanteeseen
sopivalla tavalla. ArchiCAD-maailman tutulla
tavalla hyllystén mittoja ja sijainteja voi saataa
joko venytyskahvoilla tai numeerisesti. sl

SOVELLA-KIRJASTO

Helppokayttoinen GDL-objektikirjasto
monipuolisten sailytysjarjestelmien

ja hyllystéjen suunnittelemiseen
ArchiCADilla.

Uusi Sovella-kirjasto on ladattavissa
Sovellan sivuilta: www.sovella.fi/am-
mattilaisille/ladattavat-3d-objektit

Lisatiedot:

Markku Mujunen, Projektimyynti,
ammattilaiskohteet, Puh. 0503657940,
markku.mujunen@treston.com

M.A.D., GDLab@mad.fi

Sovella on Treston Oy:n tuotemerkki.
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Vesa Putkosen ja Estimators-ryhman jaakristallia muistuttava teos IN TRANSITION Mathematics and Art -nayttelyssa.

Matemati

ikasta

taiteeseen ja takaisin

Elokuun ArchiMAD-ilta vietettiin digitaalisen ja immersiivisen taiteen merkeissa 21. elokuu-

ta. Tarjolla oli katsaus uusimpaan teknologiaan seka teknologian ja taiteen yhdistamisesta

syntyviin mahdollisuuksiin.

ikd ihmeen immersiivisyys? Im-
mersiivisyys kuvaa tilannetta, jos-
sa taideteos tai tekninen jarjestel-
ma uppouttaa ihmisen kuvitteelliseen todel-
lisuuteen — aivan kuin tdma olisi sen sisalla.
Virtuaaliseen maailmaan uppoutuminen
kay helposti Varjo Technologies Oy:n Jarno
Pelkosen esittelemien VR-1-virtuaalilasien
avulla. Varjo tekee ammattimaiseen kayt-
166N tarkoitettuja virtuaali- ja sekoitetun to-
dellisuuden laseja. Helmikuussa 2019 julkais-
tu VR-1 on vuonna 2016 perustetun yrityksen
ensimmadinen tuote. Ne ovat maailman en-
simmadiset ja ainoat ihmissiimien resoluution
virtuaalilasit, ja ne mahdollistavat taysin foto-
realistisen renderoinnin. Lisaksi VR-1 tarjoaa
markkinoiden tarkimman ja nopeimman sil-
mien seurannan. Naiden ominaisuuksien an-
siosta virtuaalilaseja kdytetddn muun muassa
koulutussimuloinneissa.
Esimerkkinag sekoitetun todellisuuden la-
sien soveltamisesta Jarno kertoi, ettd Volvo
kayttaa sita erilaisten tuotekonseptien testaa-

VR-1-virtuaalilasien fotorealistinen renderointi (oikealla) verrattuna parhaaseen kilpaiijaansa.

miseen projisoimalla seuraavan sukupolven si-
sustan, mittaristot ja varoitusjarjestelmat au-
ton sisapinnoille ajettaessa jo olemassa oleval-
la autolla.
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Matematiikka ja taide

Arkkitehti Vesa Putkonen Arkkitehdit Soini &
Hortosta kertoi seuraavaksi IN TRANSITION
Mathematics and Art -nayttelysta, joka jar-




Vadim Kulikov kertoi muun muassa psykedeelisestd unimaailmasta esimerkkina tekoéalyn tarjoamista visualisaatiotekniikoista.

jestettiin Espoon kulttuurikeskuksessa 22.5.—
31.8.2019. Nayttely oli osa Aalto-yliopiston
Crystal Flowers in Halls of Mirrors -koulutus-
ta, johon Vesa osallistui. Hanen tavoitteena oli
tutustua tarkemmin algoritmiseen suunnitte-
luun ja ymmartaa sen taustan paremmin, jot-
ta han osaisi kayttaa ohjelmistoja vield tehok-
kaammin.

Nayttely sisélsi useamman eri ryhman te-
kemia t6ita, jotka liittyivat jollain tavalla mate-
matiikkaan, taiteeseen ja arkkitehtuuriin. Ve-
sa itse oli mukana Estimators-ryhmassa, joka
suunnitteli jaakristallia muistuttavan teoksen.
Teoksen pohjalla on kirigami eli leikkauksia si-
saltava origami.

Lopullinen 4,4 metria pitka ja noin 20-ki-
loinen tyd oli tehty terdksisesta rungosta, joka
oli verhottu magneettikiinnitteiselld taitellulla
jaapaperilla seka sinisella valolla.

Kuviojatkumot
monikulmioissa

Kahvitauon jalkeen péaastiin tarkemmin tu-
tustumaan digitaaliseen taiteeseen. M.A.D.in
asiantuntija Severi Virolainen otti yleisbn mu-
kaan monikulmiojatkumoiden maailmaan.
Severi oli ohjelmoinut objektijatkumonsa
GDL:la.

Kyseiset kuviojatkumot ovat syntyneet lait-
tamalla vierekkain saannollisida monikulmioita,
eli kolmiota, nelisita tai kuusikulmioita, joiden
kuviot jatkuvat seuraavassa monikulmiossa ja
muodostavat siten jatkuvia kuvioita. Kuvio
muuttuu monikulmion asentoa muuttamalla.

Monikulmion reunan varit ja siten yksittai-
sen monikulmion kuvio maéritetaan kirjaimin.
Kun esimerkiksi nelié on yksivarinen, se maa-
ritellddn kirjaimella A. Kun joka toinen reuna
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Jaakristallin rakenne mallinnettiin kirigami-tekniikalla taitetun jaapaperin avulla.

on erivadrinen, se on A-B, kun jokaisella reu-
nalla on kaksi varia vierekkain, se on AB-BA
tai AB-AB ja niin edelleen. Monikulmion ku-
vio muuttuu kirjainten jarjestyksen mukaan,
ja kuviojatkumo muuttuu monikulmioita py6-
rittdmalla. Asento voi olla harkittu tai satun-
nainen. On myds mahdollista yhdistaa erilaisia
monikulmioita.

Matematiikka,
tietokoneet ja taide
Samaan aiheeseen liittyi myos illan viimeisim-
man puhujan, tutkija Vadim Kulikovin, esitys.
Han kertoi, miten matematiikka ja taide ovat
vuorovaikutuksessa. Vadim on matemaatikko,
mutta hanta kiinnostaa myds taide. Han har-
rastaa piirtamista seka hieman myos digitaa-
lista taidetta.

Solmuista kiinnostunut ja matemaattista
solmuteoriaa tutkiva Vadim kertoi muun mu-
assa Penrosen laatoituksesta. Se perustuu ide-

aan, etta on olemassa tietty maara saannol-
lisia laatoituksia. Noin 100 vuotta sitten ma-
temaatikko todisti, ettd symmetrioita on vain
seitsemantoista.

Noin 40 vuotta sitten professori Roger Pen-
rose kehitti ensimmaisen epasaannoéllisen laa-
toituksen. Penrosen laatoitus ei ole ollenkaan
symmetrinen, eli sen osia ei voi siirtad mihin-
kaan paikkaan niin, etta se olisi yhteensopiva
itsensa kanssa. Sité voi ainoastaan pyorittaa
keskustansa ympari. Mitdan muita symmet-
rioita siind ei ole. Penrosen kvasisaannollinen
ja 5-kertaiseen kiertosymmetriaan perustuva
laatoitus on kadytdssa muun muassa Helsingin
keskuskadulla. Kay tutustumassa! JELY

LUE LISAA

Katso illan tallenne:
youtu.be/D81_ITkmoM8
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ArcHiCAD 23-FINPjulkistus
kokosi ArchiCAD-perheen
Valkoiseen saliin

A.D.in uusi toimitusjohtaja Arto

Nieminen toimi pdivan isantdnd.

Han avasi tapahtuman ja valotti,
miten ArchiCAD 23 ottaa aimo askeleen kohti
yha kokonaisvaltaisempaa BIMia — monipuoli-
sella mallinnuksella, suunnittelualojen tiiviim-
malla yhteistyolla seka vaikuttavalla suoritus-
kyvylla. ArchiCADi& ymparoiva ekosysteemi
jalostuu jatkuvasti liittymallad ketterasti muihin
BIM-ohjelmistoihin.

Ensimmaisena ArchiCADin uusista ominai-
suuksista kertoi M.A.D.in uusi kouluttaja Lassi
Rantanen, joka kertoi Palkki- ja Pilari-tydkalu-
jen uudistuksesta. Lassi havainnollisti erilaisia
Suomessa kaytettyja pilarityyppeja, joita on
helppo toteuttaa uusitulla tydkalulla. Lisak-
si Lassi esitteli ArchiCAD-kayttoliittyman uu-

distuksia seka Resurssikeskusta, jonka kautta
monet asiat helpottuvat huomattavasti.

Paapuhujaksi kutsuttu Mikki Ristola kertoi
AOR Arkkitehtien perustamisvaiheista, toi-
miston projekteista seka koko FIN-version se-
minaarin keulakuvaksi nostetusta Tampereen
taidemuseon laajennuksesta. Nuori arkkiteh-
titoimisto on kiinnostunut urbaanien julkisten
rakennusten lisdksi herkkyyttd vaativien, his-
toriallista ymparistéa tai luonnonymparistda
taydentavien pienempien rakennusten suun-
nittelusta. Heilld on periaatteena myos tutkia
erilaisia puurakentamisen keinoja projekteis-
saan. Tampereen taidemuseon uusi laajennus
rakennetaan kuitenkin punatiilesta, betonis-
ta ja lasista, mika kunnioittaa hienolla taval-
la Tampereen vanhaa teollista arkkitehtuu-

ria, mutta kohoaa samalla uudeksi modernik-
si maamerkiksi. Lue juttu AOR Arkkitehdeista
lehden sivulta 3.

ArchiCAD 23 on ensimmaisten joukossa ser-
tifioinut IFC 4 -yhteentoimivuuden, joka si-
saltdd huomattavan maaran uusia lityntoja,
kertoi M.A.D.in Ville Pietila omassa esitykses-
saan. IFC 4:ssa on mukana paljon ohjelmisto-
ja, joten se nostaa yhteensopivuuden uudelle
tasolle. Ville esitteli myds ArchiCAD 23 -versi-
ossa lanseeratun uuden Aukko-tydkalun, jon-
ka avulla voidaan mallintaa nelién, suorakul-
maisen, ympyran tai ellipsin muotoisia auk-
koja malliin. Aukkoa voidaan kayttaa joko
ikkunoiden ja ovien kanssa, jolloin se mahdol-
listaa aukon ja ikkunan erillisen dokumentoin-
nin, tai sellaisenaan pelkkdna aukkona, jolloin



se voi olla rakenteessa esimerkiksi putken |&-
pivientireika.

BIMx Transfer Site -sivustolla on kaikil-
le ylldpitoasiakkaille viiden gigan tallennusti-
la, jonne voi upottaa kaikki BIMx-mallit. Nyt
sivustolle on tullut Play-nappi, jonka kautta
mallia voi pyorittada suoraan selaimessa. Mal-
lin pyorittamisesta tulee myds pelimaisem-
paa, kun navigointivalineeksi otetaan Xbox-
yhteensopiva ohjain.

Kahvitauolla M.A.D.in yhteistydkumppanit
paasivat esiin: dRofus, Solibri, simplebim, Var-
jo Technologies, Tikkurila, ProdLib, Cetopo se-
k& ArchiFrame esittaytyivat lavalla lyhyesti se-
ka edustivat tuotteitaan standeilld Valkoisen
salin parketilla koko tapahtuman ajan. Kiitos
kaikille kumppaneille edustavasta ja tietorik-
kaasta kattauksesta!

Anttinen Oiva Arkkitehdit Oy:n Aaro Martikai-
nen kertoi Jatkasaaren Wood Cityn puukort-
telista, joka voitti suunnittelukilpailun vuonna
2012. Puukortteliin kuuluu asuinrakennuksia
sekd Supercell Oy:n paakonttori. Padkontto-
rin suunnittelussa on mukana iso joukko toi-
mijoita, kuten rakennesuunnittelijoita ja sisus-
tussunnittelijoita. Supercellilld on oma sisus-
tusarkkitehtuuritoimisto, joka on sisustanut
muun muassa henkiloston toimitilat, kunto-
salin ja spa-osaston.

AOA:lla puukorttelihanke on toiminut pi-
lottihankkeena toimiston ArchiCAD-proses-
sien kehityksessa. ArchiCADin kayttajaysta-
vallisyys, yhteentoimivuus muiden ohjelmien
kanssa ja tiimiprojektin yllapito olivat keskei-
sessa roolissa suunnittelussa. Aaro sanoi huo-
manneensa, etta tiimin ArchiCAD-osaaminen
on nostettava uudelle tasolle tietomallintami-
sen ja yhteistydn kasvaessa seka eri osapuo-
lilta kantautuvien mallinnustarpeiden lisaan-
tyessa. Rakennuspuolen prosessit kehittyvat
eri osapuolten valisessa tiivissa yhteistydssa,
mikd muuttaa koko toimialaa. Digitalisaation
soveltaminen on monilla vasta alussa, mutta
ArchiCAD soveltuu siihen tehtdvaan loista-
vasti.

M.A.D.in Gio Siradze kertoi ArchiCADin
renderointiuudistuksesta. CineRender kayttaa
renderointimoottoria, joka pohjautuu Cinema
4D R20 -version moottoriin, eli se on taas
entistd parempi ja nopeampi. ArchiCADin
mukana tulevat pintamateriaalit ovat uudistu-
neet huomattavasti. Materiaaleissa kaytetaan
paljon tarkempia tekstuureja, ja padosin ne
ovat 2K-laatua. ArchiCAD 23 -version muka-
na tulevassa kirjastossa materiaaleihin paasee
helpommin, ja ne ovat muokattavissa aiem-

paa helpommin. Gio suositteli lisamateriaali-
paketin lataamista, silld se on huomattavasti
laadukkaampi.

ArchiCADin linkki Twinmotioniin oli erityi-
sen hieno lisa ArchiCAD-liitynnoissa, silla re-
aaliaikanen pelimoottori mahdollistaa kaytta-
jille ja asiakkaille pelimaisen, kolmiulotteisen
ja visuaalisen kokonaisympadriston, jota voi
tutkia myos peliohjaimen ja VR-lasien avulla.

Erds uusista ArchiCAD-liitannoista on Joa-
chim Halvorsonin esittelema dRofus, jonka
ensimmadinen ArchiCAD-liitynta tehtiin vuon-
na 2013. Vuonna 2017 dRofusista tuli osa Ne-
metschek-konsernia, ja dRofusin tavoite on
olla johtava Building Data Management -oh-
jelmisto. dRofusissa tietomallin tiedot keréa-
taan yhteen tietokantaan, johon kaikilla pro-
jektin osallisilla on paasy. Kun tieto on yhdes-
sa tietokannassa, on siitd huomattavia etuja
BIM-projektin jokaisessa vaiheessa. Projektit
voidaan tarvittaessa luoda myds tieto-ohjatta-

viksi projekteiksi malliohjauksen sijaan. Tiedot
likkuvat ArchiCADista dRofusiin ja takaisin.
dRofusissa on myds www-liittymd, jonka avul-
la projektin osalliset padsevat etsimaan tietoja
helposti, ilman koko projektimallin lataamista.

Severi Virolainen, M.A.D.in perustaja ja en-
tinen toimistusjohtaja, paatti julkistuksen.
Han oli ylped M.A.D.in saavutuksista ja tiivis-
ti paivan puheenvuorojen annin. Severi ke-
hotti kaikkia, jotka eivat viela kayta BIMx:aa,
ottamaan sen kayttoon, silla asiakkaalle on
helppo lahettaa siihen linkki yhdella napilla.
M.A.D.in palvelut ja kerho saivat mainintoja.
Lopuksi kaikki esiintyjat saivat kiitokset ja ap-
lodit. Kiitos kaikille, jotka teitte julkistuksesta
juhlaa! by
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mparistd on juuri nyt erityisen kuu-
ma peruna, mika saattoi olla osasyy-
na myos tapahtumamme yleisén run-
saslukuisuuteen. Toki suurin kiitos kuuluu laa-

dukkaalle esiintyjakaartille. Lisdtuoleja saikin
rahdata, kun nelisenkymmenta kiinnostunut-
ta ryhmittyi luokkaamme. Arkkitehtien ja mui-
den ammattilaisten seassa oli ilahduttavasti
myds maisema-arkkitehtiopiskelijoita, joita on
muuten Suomessa ollut tasan 30 vuotta. Nuo-
riso on karryilla!

Istutuskuopan illan teemalle kaivoi pitkan
linjan madildinen, GDLabin vetaja Lauri Mel-

vasalo, maisema-arkkitehti itsekin. Han on
jo vuosikymmenia huojunut kahden menes-
tymisvyohykkeen — maisemasuunnittelun ja
digitalisaation — rajalla. Lauri rohkaisi yleisda
optimismiin: data on myds maisemassa, ja di-
gitaaliset kaksoset toimivat viestinvalittdjind to-
den ja digin valilla. Pitaa vain punoa prosessit.
Lauri kertoi, millaisia apuvalineita M.A.D.in
tuotekatalogi liitdnndisineen tarjoaa mai-
semasuunnittelijoille. ArchiCADin jatkeeksi
Melvasalo esitteli Rhinoceros 3D:n Lands-laa-
jennuksen, jolla syntyvat seka 2D-plaanit et-
ta 3D-kiertokavelyt. Landsilla voi esimerkiksi

vuodenaikasimuloida kasvillisuutta, muokata
mukavasti maastoa ja kehitelld kastelujarjes-
telmia. Myos Laubwerkin kasvillisuuskirjastot
seka Twinmotion tulivat mainituiksi.

Paikkatieto on maantieteellista sijaintitietoa.
Sen kaytto ei kuitenkaan rajoitu pelkastaan
kartoitukseen, vaan se on nykyaan kaikkial-
la. Sind ja mina olemme osa sita — kiitos tas-
kuissamme olevien kapuloiden. Paikkatiedolla
luodaan miljardimaarin liikketoimintaa ympari
ellipsoidiamme. Junan kyydissad on my®s Max
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Rhino-lisdke Lands on maisemasuunnittelijalle tutustumisen arvoinen tydkalu.

{ Lases C.ul T&rnpla{es

Cetopo tarjoaa ennenndakemattoman laadukkaan
kartta-aineiston liki koko Suomen alueelta - ja vie-
lapa suoraan arkkitehdin mallinnusohjelmistoon.

Cedercreutz, joka on kehittanyt kotimaan
suunnittelijoille katevan kartta-aineistopalve-
lun, Cetopon.

Max esitteli selaimessa pyorivaa luomus-
taan, joka on vahitellen kasvanut harrastuk-
sesta oikeaksi kaupalliseksi tuotteeksi. Kah-
denkymmenentuhannen luodun tiedoston
rajapyykki siintda jo nakosalla, mutta se on
vasta alkusoittoa: arkkitehtivanhempien fyy-
sikkopoika kuikuilee jo Suomen rajojen ulko-
puolelle. Maailmanvalloitusta mutkistaa mui-
den maiden suljetut tietokannat. Olkaamme-
kin kiitollisia avoimen datan saatavuudesta
maassamme!

Cetopo vaikutti Maxin raakissa perin hel-
polta. Kaivatunlainen aineisto pullahti vaivatta
ArchiCADiin valmiiksi maastoksi korkeuskay-
rineen ja kiinteistdineen. Aluevalintaa pystyi
puukottamaan monipuolisesti: suuralueelle
valittiin harvempi polygonitiheys, ja ydinalue
verkotettiin tihedmmin. Valtavien datamasso-
jen aarella Max painotti otoksen optimoinnin
tarkeytta. Asetusten parametreja muutettiin-
kin, jotta palvelinkone ei kyykkaisi. Kompres-
sointitoiminto osoittautui tehokkaaksi, silla -
hinna turhaa tarkkuutta karsiutui.

Kun Max pamautti maa-alueesta laser-
leikkaustiedoston, yleisd suorastaan kohahti.
Kieltamatta tuotos naytti uskomattomalta tu-
lostusmateriaalia saastavine tukirakenteineen
ja nesting-sommitelmineen.

Cetopo tarjoaa Suomen kartta-aineistot
kaytettdvimmassa muodossa, eika edullinen
vuosimaksukaan koidu kéayton esteeksi. Opis-
kelijat padsevat data-apajan aareen ilmaiseksi.

Maxin esitysta kiiteltiin niin tapahtuman ai-
kana kuin jalkipalautteissakin. Cetopo-jalleen-
myyntisopimuksen hiljattain solminut M.A.D.
sai seuraavana aamuna ensimmaiset Cetopo-
tilauksensa. Lykkya, Max!

Laserkeilausmestari

Jotta jotain voidaan suunnitella, tarvitaan mit-
toja — my®s maastossa. Ulkosalla etaisyydet ja
alat ovat usein taysin eri mittakaavassa kuin
vaikkapa rakennuksessa, joten mittalaitteil-
takin vaaditaan erityisia ominaisuuksia. Leica
Geosystems on kehittanyt sellaisia jo usko-
mattomat kaksi vuosisataa. Yritys tarjoaa
paikkatietoasiantuntemusta kojein, ohjelmis-
toin ja palveluin. Vahur Joala piti illassamme
tiedontdyteisen oppitunnin laserkeilauslait-
teiston ykkosnyrkeista.

Vahur skannasi esimerkinomaisesti myos
M.A.D.in luokkatilaa. Han ei kuitenkaan he-
rannyt kukonlaulun aikaan tehtavaa suoritta-
maan, vaan aikaa kului reilu minuutti. Laatu
oli millimetrintarkkaa. Vaikka pateva laitteisto
keventaa kukkaroa, jo hiukan isompi suunnit-
telutoimisto saa sijoituksensa pikapikaa takai-
sin tyotehona. Keilausten vélissa ei enaa ehdi
kahvitauolle!
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Vahur naytti esimerkkitapauksia myés ym-
pariston, kuten katualueiden ja metsikoiden,
keilauksesta. Laite kulkee tarvittaessa vaikka
seldssa tai skootterin tarakalla. Uunituore ka-
simalli puolestaan ndytti tekevdn hommasta
lasten leikkia — ja mersusta edullisen auton.

Kuten teknologialla tapana on, laserkei-
lauskin arkipaivaistyy ennen pitkaa ja paatyy Leica BLK360
myos kuluttajan kouraan. Vahurin esityksen :
aikana ajatukseni harhaili pakostakin tulevai-
suudenkuvaan, jossa elinymparistomme vili-
si pienid lasertykkejd — tai mika teknologia se
nyt sitten olikaan. Ne mittasivat ja mallinsivat
maailmaamme reaaliaikaisesti. Koska myos
Vahurin esitys kiinnosti, saastin visioni syven-
tamisen kotimatkalle.

Vahur Joala esittelee uusinta tekniikkaa: maitopurkin kokoista Leica BLK360 -laserkeilainta. Toinen malli

Luonnon virtuaaliaikakone kulkee jo napparasti kadessa. Kynnys madaltuu, joskin hinta huipentuu.
Vaikka rakennusalankin digitalisaatio on ol-
lut verkkaista, on ymparisténsuunnittelu laa-
hustanut koko letkan hantapaassa. Siihen 16y-
tad melko helposti parikin syyta: Jos rakennus
on pysyva, rakenteeltaan tunnettu artefakti,
ei luonnosta voi sanoa samaa. Se on valtava,
muuttuva, eldva ja darimmaisen kompleksinen
kokonaisuus, joka ei mallinnu tuosta vain. Mai-
semasuunnittelun markkinat ovat viela rajalli-
set, mutta digitalisaatio meinaa mullistaa ne.

Suomalainen Plehat Oy haluaa murtaa en-
nakkoluulot digitydkaluillaan. Tavoitteena on
mahdollistaa laadukkaampi suunnittelu se-
ka ymparistovaikutusten tarkempi simulointi.
Vuonna 2017 perustettu Plehat hautuu nyky-
aan Otaniemen A-Gridissa ja tyollistaa jo seit-
semisen ihmista. Nakymat ja suunnitelmat
ovat kutkuttavia.

ArchiMAD-iltaan saapunut maisema-ark-
kitehti Lauri Lemmenlehti on kasvanut video-
pelien ddressa ja nahnyt niissd maiseman vir-
tualisoinnin huiman kehityksen. Videopelien
ympadristdgenerointia kasitelleen dippatyon ja
Aallon opetuspestin jdlkeen han paatti — kan-
sainvalistéa kauppaakin opiskelleena — panna
kaikki paukut kasvaneeseen yritystoimintaan.

Plehat on jo lanseerannut Spacetimen, jo-
ka pyorittaa virtuaalimaisemia pelimoottorissa
ja tarjoaa nain ympadristosuunnitteluun kollek-
tiivista kommunikointia. Lisaksi padassa mu-
hii ainakin BIM-pohjainen kasvillisuuskirjasto.
Plehatin puuhia kannattaa seurailla!

Maiseman matematiikkaa
Suomessa maisemasuunnittelijat ovat kuu-
lemma verrattain etuoikeutettuja: he paasevat
vaikuttamaan ymparistédn usein jo varhaises-
sa hankevaiheessa. Monessa muussa maassa
maisema-arkkitehti paastetaan tyémaalle vas-
ta rakennuspolyn laskeutuessa. N&in nakee
Aalto-yliopiston professori Pia Fricker, jonka
puheenvuoro paatti digimaisemailtamme.
Fricker on erikoistunut laskennallisten me-

netelméoppien hyddyntdmiseen maisema- ja  plehat Spacetime vie kayttajansa kierrokselle virtuaalimaisemaan. Samalla paasee leikkimasn saan haltijaa.



Technology Environmental

Social Economic

Kuten Smart Development Model
koettaa kuvata, ymparistosuunnittelu
ei ole helppo laji. Vaatimusta puskee
joka suunnasta. Kuva on mukaelma
Pia Frickerin kalvokaaviosta.

Smart
Development
Model

Institutions

Terava trio — Plehatin Lauri Lemmenlehti, Cetopon Max Cedercreutz ja toimarimme Arto Nieminen.

kaupunkisuunnittelussa. Esityksesséan han
purki maisemasuunnittelun moninaisuutta
esittelemalld dataan perustuvia suunnittelu-
metodeja. Luonto on muodon ja voiman lopu-
tonta paritanssia, josta ihmisen pitaa paasta
jyvalle. Jotta voidaan suunnitella tiedolla, tar-
vitaan jatkuvaa datan keruuta ja simulointia.

Erityisen toimivana tydvélineena Pia piti
Rhinoa sen helpon Python-ohjelmointikielen
ansiosta. Grasshopperilla Rhinon geometria
saa algoritmiikan supervoimat.

Kiehtovinta Frickerin esitelmassa olivat
opiskelijaprojektit, joissa laskennallisia mene-
telmia sovellettiin kdytannossa. Projekteissa
globaaleihin haasteisiin oli [6ydetty paikallisia
ratkaisuja, ja moni idea onkin toteutettu.

Erdassa tapauksessa opiskelijat etsivat to-
teutusvaihtoehtoja kaupunkirakentamiselle
Chilen Andalién-joen tulvivalle alajuoksulle.
Laskennallisilla menetelmilla opiskelijat kehit-
tivat talle Concepcionin kaupungin edullisim-
malle maa-alueelle muun muassa betonira-
kenteisia sedimenttisieppareita, jotka samalla
ohjailivat vesivirtoja.

Fricker ylisti nohevia opiskelijoita, jotka lah-
tivat liikkeelle lahes nollatiedoilla ja tulivat rei-
lussa kuukaudessa tutkimusalueensa asian-
tuntijoiksi. Mahtavaa kehitysta! Eipa lie ihme,
etta Aalto-yliopiston maisemaopetus ylsi vuon-
na 2018 Barcelonan maisema-arkkitehtuurin
biennaalissa maailman karkikymmenikk&on.

Louhinta jatkuu

Kuten ndaemme, ymparistokin digitalisoituu
jo vauhdilla. Ei aikaakaan, kun kotikaupunki-
si puistoilla on oma elinkaarimallinsa. Istutuk-
set pyytanevat jo nyt huoltoa, ja viheralueiden
alyvalaistusta ohjataan algoritmeilla. Golf-
kenttia trimmaavat ruohonleikkuurobotit. Hu-
levesia hallitaan simuloimalla. Puut keraavat il-
masto- ja maaperadataa. Rajaa ei ole.

Kuinka pitkalle maisemaa sitten voi ja kan-
nattaa digitalisoida? Teknologia peittda hel-
posti metsan puillaan, joten alan agenteilla on
suuret saappaat tana ilmastotietoisuuden kul-
ta-aikana. Lansimaisen ihmisen luontosuhde
on jo kovin etdinen. Viekd ympaériston digita-
lisointi meitd yha kauemmas, vai onko se sit-
tenkin soidinmenoja syvemmaille liitolle? Vil-
kuillaan ymparillemme! ey

LUE LISAA

Plehatin maailma: plehat.com
Lisaa Leicasta: leica-geosystems.com
Tutkimus ja taide Aalto-yliopistossa:

aalto.fi/fi/tutkimus-ja-taide
Rhinon mahdollisuudet:
mad.fi/tuotteet/rhinoceros
3D-objekteja maisemasuunnitteluun:
mad.fi/tuotteet/3d-objektit
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Severi Virolainen
sv@mad.fi

Scribit — piirustuksia seinalle!

Helmikuussa haksahdin Facebook-mainontaan ja sijoitin 99 dollaria Kickstarter-rahoitteiseen

Scribitiin. Scribit on kynilla seinalle piirustuksia rustaava robotti.

uukauden vélein sain paivityksen tu-

levasta toimituksesta, ja vihdoin loka-

kuun puolivalissa laite saapui toimis-
tollemme noin kenkalaatikon kokoisessa pah-
vilaatikossa.

Purin paketin ja latasin sovelluksen pu-
helimeeni. Laitteen asennusohjeet piti katsoa
videolta. Kaksi naulaa tai ruuvia 2-4 metrin
korkeuteen ja 2—4 metrin padhan toisistaan.
Naiden mittojen tulee olla samat. Scribitin pii-
rustusalue on puolet edellisista.

Toimistomme aulasta |6ytyi sopiva koh-
ta, johon olin Scribitia alun perinkin ajatellut.
Paikka on vain hiukan yli kaksi metria korkea,
joten kaksi metria olisi mittani ja piirustusten
maksimikoko siten yksi neliometri.

Topseli seindan ja mielenkiintoinen pari-
tus puhelimen kanssa wifi-verkkojen avulla.
Kaikki onnistui moitteetta ohjeiden mukaan.
Asensin kynat laitteeseen, valitsin piirustuk-
sen valmiista vaihtoehdoista, ja piirtdminen
kdynnistyi.

Valitettavasti seindan ei ilmestynyt juuri
mitaan! Varia tarttui tussitaulumaalilla paal-

lystettyyn seindén lahes huomaamattoman
vahan. Scribitin mukana tulevat erikoistussit
eivat tuollaiseen seindan ndaemma tartu, ja ta-
vallisia seinia en ole vield kokeillut. Tussien eri-
koisuus on, etta Scribit osaa myos poistaa ku-
van lammittamalla musteen pois. Tatakaan en
vield ole uskaltanut kokeilla — entapa, jos vari
ei lahdekaan?

Kavin ostamassa toisenlaisia tusseja kau-
pasta. Niiden asennus vaati Scribitin kynaa
pitelevien kumisten O-renkaiden vaihtamis-
ta. Eripaksuisia O-renkaita tulee paketissa. Ta-
man jalkeen piirtaminen onnistui moitteet-
ta, ja ensimmaisen kuvan Scribit piirsi reilussa
tunnissa.

Scribit osaa piirtaa neljalla kynallg, ja jalki
on varsin tarkkaa. Seinalla kiipeileva ja piirtava
kone on myos hauska jaansarkija, kun toimis-
tolla kay vieraita.

Valitettavasti Scribit-sovelluksen nykyinen
versio ei osaa lukea mitaan tiedostomuotoa,
vaan kuva on valittava sovelluksen mukana
tulevasta kohtuullisen laajasta valikoimasta.
Tama on meille arkkitehdeille vakava puute ja

tekee Scribitistd varsin turhan lelun. Valmistaja
on kuitenkin luvannut, ettd ongelma poistuu
tulevissa ohjelmistoversioissa. Vehje on muu-
tenkin hiukan beta-tasolla, eli sen kaytto vaatii
vield pientd harrastamista.

Jos et jaksa katsoa samaa kuvaa seinalla,
on Scribit hauska ratkaisu. Huomaa, etta kuva
tarvitsee suuret marginaalit ymparilleen. Scri-
bitin voi luonnollisesti siirtad seinalta toiselle
ja ottaa pois kuvan valmistuttua. Talla hetkel-
1& yhdella kannykalla voi ohjata useaa Scribi-
tid, mutta yhta Scrbitia vain yhdelld kanny-
kalla. Esimerkiksi tydpaikalla saattaisikin olla
helpointa parittaa Scribit jonkun vanhan kan-
nykan kanssa ja jattaa se yhteiskayttoon, jos
halukkaita piirréttsjia on useita. e

LISATIETOJA

Hinta: 449 USD

Lue lisaa: scribit.design




vinkit

Automaattitekstin muokkaus ArchiCAD 22:ssa: Muutostatuksesta kertovan tekstin

muuttaminen isoilla kirjaimilla kirjoitetuksi

Selitetyokalussa (tai muussa tekstissa) kaytetty automaattiteksti on ole-
tuksena kirjoitettu pienilla kirjaimilla. Jos muu, itse kirjoitettu, teksti on
versaaleilla, on lopputulos vahintdankin sekava.

Pysyva ALKUPERAINEN SEINA
y

[ |

Lahtoétilanne

Ongelmaan I6ytyy kuitenkin ratkaisu: Luo uusi ominaisuus, jossa halut-
tu teksti muutetaan lausekkeella versaaliksi, ja kdyta sita automaatti-
tekstina alkuperaisen sijaan.

Tee nain:

1. Avaa valikosta Vaihtoehdot — Ominaisuuksien hallinta.
2. Luo uusi ominaisuus osoittamalla Uusi-painiketta.

3. Valitse arvon muodoksi Lauseke.

¥ ARVON MAARITELMA

Tiedon tyyppi: Merkkijono

Oletusarvo:
Médrittelematon
 Arvo
o Lauseke

Jakso
+ UPPER ( Muutosstatus )

4. Osoita Operaattorit ja funktiot -painiketta oikeassa ylakulmassa ja
valitse kohdasta Tekstin muokkaus > Isot kirjaimet.

5. Vaihda muutettava parametri (" Teksti”) osoittamalla ensin Paramet-
rit ja ominaisuudet -painiketta ja valitsemalla Yleiset parametrit >
Muutosstatus. Vinkki: Voit etsid parametria kirjoittamalla sen nimen
yldreunan Etsi-kenttaan.

® Lausekemuokkaaja

Ll >

fx 2

Parametrit ja ominaisuudet... >

UPPER ( Mt

(D) Lue lisitietoja pitamalls kursoria funktion palla.

Kumoa

6. Osoita OK-painiketta.
7. Valitse Saatavuus luokituksia varten -vélilehdelta, milld elementtiluo-
killa ominaisuus on kaytettavissa, ja osoita OK-painiketta.

¥ SAATAVUUS LUOKITUKSIA VARTEN

Saatavana elementeille, joilla on seuraavat luokitukset:
ARCHICAD-luokitus - 21 - Aktuaattori

© Kaikki i :
ARCHICAD-luckitus = 21 - Anturi
Ei ARCHICAD-luckitus - 21 - Asuintila
ARCHICAD-luokitus - 21 - Aukko
ARCHICAD-luokitus - 21 -
Elementtikokonaisuus
ARCHICAD-luokitus - 21 -
Elementtikomponentti
ARCHICAD-luokitus - 21 -
Energianmuuntolaite

Muu

Siirra:

Luokitustenhallinta...

VW o’

8. Siirry tekstiin ja valitse automaattitekstiksi edelld luomasi ominai-
suustieto. Nyt Muutosstatus-arvo on automaattisesti kirjoitettu ver-
saaleilla, vaikka arvo elementissa muuttuisikin.

» [ seina
> @ Luokitukset
v  Ominaisuudet

v % MAD OMINAISUUS

KAPITEELISTATUS

Abe Termimuutos
b O YLEISET LUOKITUKSET
>  PAARAKENNE

» Y YMPARISTO
=——--—

Lisaa

PYSYVA ALKUPERAINEN SEINA
y

Lopputulos

Vinkki: Lausekkeilla voi my6s vaihtaa tekstin sisaltoa toiseksi. Opas-
tusta lausekkeiden tehokaaseen kayttoon ja lisaa vinkkeja saa myos
M.A.D.in koulutuksissa — tervetuloa! J

Lauri Melvasalo
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BiMcloud 2019.4 on nyt saatavilla -
organisointi ja yhteensopivuus paranevat
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BIMcloud 2019.4 on nyt saatavilla. Asennuspaketti on ladattavis-
sa Graphisoftin BIMcloud-lataussivuilta. Graphisoft on testannut
kieliversiot AUS, AUT, FIN, GER, INT, NED, NOR, NZE, SWE, UKI ja
USA.

BIMcloud-asennuspakettia voidaan kayttda BIMcloud-osien asen-
tamiseen, laajentamiseen ja paivittdmiseen. Myds vanhan BIM
Serverin kayttajat, versiosta 19 alkaen, voivat paivittaa BIM Serverin

BIMcloud Basiciin ja saada nain kaytté6nsa uusimmat parannuk-

set ja korjaukset:

e BIMcloudissa on nyt merkintdominaisuus, jolla kayttdja voi
luokitella ja paikantaa projektinsa ja kirjastonsa tunnisteilla
BIMcloud Manager -kayttoliittymassa.

e BIMcloud on nyt yhteensopiva macOS 10.15 Catalinan kanssa,
joka vaatii muutoksia asennusprosessiin.

e Toimitusta on korjattu.

Korjauspaivitysten vuoksi suosittelemme paivitysta kaikille BIM-
cloud- ja BIMcloud Basic -kayttdjille.

Lue lisaa:
Lataa asennuspaketti: www.graphisoft.com/downloads/bimcloud/
Parannukset ja korjaukset: bit.ly/bimcloud2019_4 o

ArchiCADin Trial-versio nyt helpommin
saatavilla

ArchiCADin maksuton 30 paivan kokeiluversio on jatkossa ladatta-
vissa suoraan Graphisoftin sivuilta — parilla klikkauksella. Lataaminen
edellyttaa Graphisoft ID:ta. Ellei sellaista viela ole, sen luonti hoituu
napparasti samalta sivulta.

Tahan asti kokeiluversio on ladattu erilliseltd MyArchiCAD.com-si-
vustolta. Se ja&@ maksuttomien Educational-lisenssien pesapaikaksi.

Lataa kokeiluversio: bit.ly/archicad-for-free o

Tuoreimmat uutiset:

www.mad.fi/uutiset

MacOS 10.15 Catalina julkaistu — huomioita
ArchiCAD-kayttdjille

Warning
Your WIBU-Key driver is missing

Click OK to continue to the GRAPHISOFT Downloads
website and run the installer in repair mode.

Apple julkaisi macOS 10.15 Catalinan tiistaina 8.10.2019. Se tuo mu-
kanaan muutamia suuria jarjestelmatason muutoksia.

.
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Quit

Pioneerihenkiset ja kokeilunhaluiset voivat paivittda Catalinaan, jos
kaytdssa on joko ArchiCAD 23 tai uusin 22-versio seka BIMcloudin tuo-
rein versio 2019.4. Jos tyoskentelet liiketoimintakriittisten projektien
parissa, suositellaan tydskentelyd macOS 10.14:114 toistaiseksi.

Kun ArchiCAD License Manager Tool asennetaan tuoreeltaan Mac-ko-
neeseen, jonka kayttojarjestelma on paivitetty uuteen macOS 10.15
Catalinaan, LMT:n kaynnistys keskeytyy, ellei WIBU-Key-ajuria ole pai-
vitetty uusimpaan 6.52-versioon. Ongelma ei kosketa ennen Catalinaa
asennettuja License Manager Tooleja.

Graphisoft ei vield ole taysin testannut uutta ajuriversiota, mutta ensi-
testeissa se on toiminut moitteetta. Virallisemman laadunvarmistuksen
jalkeen ajuriversio tulee ladattavaksi myos Graphisoftin omille sivuille.

Huom! ArchiCADin MacOS-version kayttdjan tulee huomioida, etta
Graphisoft tarjoaa Catalina-tuen vain ArchiCAD 22 -versiosta alkaen.
Mikali kaytossa on vanhempi versio, tulee kayttojarjestelmaa paivitet-
tdessa siirtya samalla myds uudempaan ArchiCADiin.

Lue lisaa:

macOS Catalina: helpcenter.graphisoft.com/knowledgebase/87527/
macOS ja ArchiCAD: bit.ly/macos-ja-archicad

Lisenssisuojaus: helpcenter.graphisoft.com/knowledgebase/119130/
Lataa uusin WIBU-Key-ajuri: bit.ly/lataa-uusin-wibu-key o

Vanhojen ArchiCAD-versioiden tuki
muuttuu

Graphisoft pyrkii tarjoamaan tuen aina kolmelle viimeisimmaille
ArchiCAD-versiolle. Uuden ArchiCAD 23 -version my6ta edellisten ver-
sioiden tuki on kokenut muutoksia:

ArchiCAD 20: Ei enda tueta. Graphisoft ei enaa kasittele kayttajien 1a-
hettamia virheraportteja.

ArchiCAD 21: Ei enda uusia paivityksia. Julkaistu 8002 -paivitys on vii-
meinen.

ArchiCAD 22 ja 23: Saanndllisesti uusia paivityksia. Seuraava on tulos-
sa joulukuussa 2019. o



Edut vain
jasenille!

hinnasto

ArchiMAD-yhteisdn jasenet saavat alennuksia valikoiduista tuotteista. Etu koskee myés

paivityksia. Hinnat ovat voimassa vuoden 2019 ja ainoastaan ArchiMADin jasenille. Kaikki

hinnat ovat euroissa ja verottomia. Kasittely- ja postituskulut sisaltyvat hintoihin.

ArchiCAD-laajennukset
LVIS-mallintaja yllapitosopimuslisenssiin
LVIS-mallintaja ilman yllapitosopimusta
Muutoskone (+ArchiUtils)
Muutoskone, 3-verkko

Muutoskone, 5-verkko

Muutoskone, 10-verkko

Zonematic

DoubleCheck

Muut ohjelmat

Artlantis 2019

Cinema 4D, vuositilaus

Cinema 4D, kuukausitilaus

Cinema 4D ja Redshift, vuositilaus
Cinema 4D ja Redshift, kuukausitilaus

Cinema 4D, pysyva lisenssi

200
500
300
810
1275
2400
130
130

norm.

650
600
85
840
105
2900

180
450
270
729
1148
2160
117
117

kerho

585
540
77
756
95
2610

ArchiMAD

ArchiMAD-kerhon vuosijasenyys 400 400
ArchiMAD-kerhon opiskelijajasenyys 100 100
ArchiMAD-koulutus, 1 pv 400 0
ArchiMAD-iltapaivakoulutus 150 0
ArchiMAD-etakoulutus 100 0
ArchiMAD-lisakoulutuspaikka - 100
ArchiMAD-lehden vuositilaus 120 0
ArchiMAD-lisalehti 50 50
ArchiMAD-lehtikansio 20 20
Julkaisut norm. kerho
ArchiCAD-kasikirjakansio 65 58
GDL Handbook 100 90

Hintoihin lisataan arvonlisavero. Oikeudet muutoksiin pidatetaan.

LISATIETOA

Kysy lisaa:
archimad@mad.fi, 020 741 9700

Hinnasto myos verkossa:
www.mad.fi/kauppa

Kaikki kerhoedut:
www.mad.fi/archimad/edut
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6 kalenter

Tapahtumat
04.12.2019 17.00-20.00  Jyvaskyla ArchiCAD 23-FIN -roadshow: ArchiMAD-ilta, Jyvaskyla

12.12.2019 12.30-17.00  Helsinki ArchiMAD-iltapaiva: Monialainen yhteistyo ja tiedonjako
29.01.2020 16.30-20.00  Helsinki ArchiMAD-ilta: Opiskelijaprojektit ja arkkitehtitoimistojen arki
13.02.2020 12.00-16.00  Helsinki Sisustussuunnittelun edellakavijat -seminaari

11.03.2020 16.30-20.00  Helsinki SketchUp-iltapaiva

Koulutukset
28.11.2019 09.00-16.30  Helsinki Tehokas ja toimiva aloituspohja
03.12.2019 09.00-16.30  Helsinki Artlantis-perusteet

05.12.2019 09.00-16.30  Jyvaskyla ArchiCAD 23-FIN -roadshow: Uudet ominaisuudet -koulutus

19.12.2019 09.00-16.30  Helsinki ArchiCAD ekotehokkaassa suunnittelussa

16.01.2020 09.00-16.30  Helsinki Planssit ja tulosteet ArchiCADissa

09.01.2020 09.00-16.30 Hameenlinna ArchiCAD 23-FIN -roadshow: Uudet ominaisuudet -koulutus Huom!
21.01.2020 09.00-16.30  Helsinki Planssit ja tulosteet ArchiCADissa Muutokset
23.01.2020 09.00-16.30  Helsinki ArchiCAD 23:n uudet ominaisuudet mahdollisia.
27.01.2020 09.00-16.30  Helsinki Daylight Simulation and Optimization (2 paivaa)

30.01.2020 09.00-16.30  Helsinki ArchiCADin mallintamisen jatkokurssi

06.02.2020 09.00-16.30  Helsinki Tehokas ja toimiva aloituspohja

12.02.2020 09.00-16.30  Helsinki ArchiCAD sisustussuunnittelussa

26.02.2020 09.00-16.30  Helsinki Maaston tuonti ja muokkaus ArchiCADissa

27.02.2020 09.00-16.30  Helsinki ArchiCAD 23:n uudet ominaisuudet

04.03.2020 09.00-16.30  Helsinki Rhinoceros-peruskurssi

05.03.2020  09.00-16.30  Helsinki Maarilaskenta ArchiCADissa Katso
10.03.2020 09.00-16.30  Helsinki Visualisointi ArchiCADin CineRenderilla kaikki .kU rssit
12.03.2020 09.00-16.30  Helsinki Energiatehokas suunnittelu ja energia-analyysi ArchiCADissa netista!
17.03.2020 09.00-16.30  Helsinki Planssit ja tulosteet ArchiCADissa

18.03.2020 09.00-16.30  Helsinki Tehokkaat rakennusaineet ja detaljit

19.03.2020 09.00-16.30  Helsinki GDL-perusteet

26.03.2020 09.00-16.30  Helsinki ArchiCADin kaytté YTV:n mukaisesti

02.04.2020 09.00-16.30  Helsinki ArchiCADin mallintamisen jatkokurssi

29.11.2019 10.00-12.00 Web Poikkileikkausprofiilien hyodyntaminen ArchiCADissa

10.12.2019 10.00-11.00 Web ArchiCAD 23-FIN uudet ominaisuudet tunnissa

29.01.2020 14.00-15.00 Web Muunne ja kuorirakenteet ArchiCADissa

27.02.2020 10.00-11.00 Web Materiaalit ArchiCADissa Varmista
27.02.2020 14.00-15.00 Web Tehokkaat rakennusaineet ja detailjit paikkasi jO
28.02.2020  10.00-12.00 Web Energia-analyysi ArchiCADiss tanaan!
10.03.2020 10.00-12.00 Web ArchiCAD 23:n uudet ominaisuudet 2 tunnissa

10.03.2020 14.00-15.00 Web Tehokas litterointi ArchiCADin uusilla ominaisuuksilla

12.03.2020 10.00-11.00 Web QGlIS-ohjelman hyédyntaminen maaston mallintamisessa

Ajantasainen kalenteri, lisatiedot ja ilmoittautuminen:

www.mad.fi/tapahtumat/archimad




